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Do Numero. das Cartas.

P Ara jogar o Poltarete tirdo-fe

ao baralho os quatro oitos, os qua-
tro noves , e os quatro dezes fe
as Cartas sdo Francezas ; ou {e os

tem , de maneira que fiquem fo
ﬁ quarenta Cartas; por confequencia
fe as Cartas sao Portuguezas tirdo-
fe-lhes oito Cartas, que s3o 0s Oi=
tos, € noves.

C A-




Tratado do Fogo
C AP THAURELO- 1.

Da ordem natural das Car- 3”
Ldas.

E U chamo ordem natural das
Cartas , a ordem que ellas tem,
quando nao sio trunfos.
Ha quatro naipes , que sio,
copas, € ouros, efpadas, e paos |
A ordemn natural das Cartas em |
efpadas, e pdos principia no Rei,
¢ acaba no dous , do modo {eoum- |
te: Rei Dama SR ere:s lete, |
fets, cinco, quawo, tres, e dous.
Os azes deftes dous naipes najy
entrdo nunca na ordem natural das
Cartas ; porque sio fempre trunfos.
Os naipes de copas, e ouros |
feguem outra ordem, porque prin-
cipido no Rei, e acabio no fete do
modo feguinte : Rei, Dama, Va-
lete, dz, dous, tres, quatro,cin-
g0, leis, e fete.

—— e

Chfer-

LY



do Poltarete. 3

Obfervai que ha dez Cartas
em cada hum dos naipes de co-
pas, e ouros, € nove nos de ef-
padas, e pdos ; ifto em quanto 4
ordem natural das Cartas , e nio
quando sin trunfos ; perque entio
ha doze Cartas em cada hum dos
naipes de copas, e ouros, € on-
ze em cada hum dos de efpadas , e
pdos. A razdo defta differenca he,
porque o 4z de efpadas, e o de
paocs sio fempre trunfos em todos
os naipes. O dz de Efpadas toma
o nome de efpadilha, e he fem-
pre o primeiro trunfo em todos os
naipes , ¢ o 4z de pdos toma o
nome de Bafto, e he {fempre o ter-
celro trunfo.




Tratado do Fogo

CAPITULO IL

Da ordem das Cartes quando sio
trunfos.

F Ica claro pelo que acabo de
dizer, que o primeiro , ¢ 0 ter=
ceiro trunfo sao fempre fixos, A
ultima Carta na ordem natural , he
o fegundo trunfo, e toma o no!
de Manilha. Em COpas, € ourss
he o fete; e em efpadas, e pdos
he o dous. Cada naipe tem a fua
Manilha , e como os naipes s3o
quatro , fegue-fe que ha quatro
Manilhas ; mas cada huma dellas
16 goza defte privilegio , quand»>
o feu naipe he tlunfo de mod»>
qie nan péde haver duas Manilhas
no mefmo tempo. Por ezemplo fe
fe 16ga em efpadas, o dousde ef-
padas he a Manilha , € as outras
tres s30 asultimas Cartas dos feus
nal-




do Voltarete. 5

naipes. O mefmo fuccede a cada
huma das outras , quando o feu
naipe he trunfo.

A ordem das Cartas quando s3o
trunfos he, em elpadas, e pdos:
Eipaditha, Manilha, Bafto, Rei,
Dama , Valete, fete, feis, cinco,
quatro , e tres. Llm copas, e ou-
ros, he Kfpadilha, Manilha, Baf-
to, Az, Rei ,Dama, Valete , dous,
tres, quatro, cinco, efeis. Vé-fe
por ifto, que os azes de copas, e
ouros, que na ordem natural das
Cartas sao inferiores aos Valetes,
mudao de valor na ordem dos tiun-
fos , ficando fuperiores aos Reis.
Aflim em copas, e ouros he o Az
quarto trunfo , quando o feu nai-
pe he trunfo.

Como a Efpadilha, e Bafto sdo
fempre trunfos, fegue-fe que em
copas, e ouros ha doze trunfos,
e em efpadas, e pdos onze.

CA-




Tratado do Fogo
C ADP-1.T. Wl Q1T V.

Do modo de baralbar, e dar as
Cartas.

-!Untos 0s parceiros que querem
jogar o Voltarete, tira hum del-
fes. feis Cartas do! baralio , duas
de cada naipe, por exemplo duas
de copas, duas de efpadas, e duas
de pdos, e feparando tres, huma
de cada naipe, poe cada huma em
feu lugar da meza, onde devem
jogar com oS pontos a vifta, e ba-
ralhando asoutras tres com os pon-
tos elcondidos, offerecé-as aos ou-
tros dous parceirns , o©s quaes_ti-
rando cada hum huma, vio affen-
tar-fe cada hum delles no lugar
onde eftd a Carta do mefmo nai-
pe, e o que as baralhou ficando
{6 com huma , toma tambem o lu-
gar onde etd a Carta do mefmo
nai-




do Voltarete. ”

naipe. O parceiro , que fe acha
ter a Carta de efpadas, he o que
dd as Cartas a primeira vez. Na
fegunda mdo dd Cartas o da {ua
direita , ¢ na terceira, o outro,
feguindo-fe {empre fucceflivamen-
te da efquerda para a direita.

O parceiro que fica 4 efquer-
da do que dd as Cartas, he o que
as corta. O mefmo que corta as
Cartas he o que baralha as Car-
tas com que {e ha de ddar na mao
feguinte , tanto quando fe joga
com hum {6 baralho, como quan-
do fe joga com dous, com a dif-
ferenga que quando fe joga com
dous baralhos, o que as corta ba-
ralha hum dos barathos em quan-
to o da fua direita dd com o ou-
tro ; ¢ quando fe joga {émente com
hum baralho, cfpera que fe jogue
a mao para ajuntar, e barathar as
Cartas: logo que acaba de as ba-
ralhar poe-as 4 fua cfquerda, lque:
e




8 Tratado do Fogo

he juftamente a direita do que as
ha de dar na mio fegumnte. Fita
combinacio he neceflaria para evi-
tar qualquer qualidade de trapaga;
porque defte modo concoriem 08
tres jogadores para a diftribuigao
das Cartas em todas as mios , fen-
do hum o que as baralha, outro
O que as corta, € Outro O que as
dd.

Dio-fe nove Cartas a cada jo-
gador, tres a tres da efquerda para
a direita. O que as d4 deve por
o refto do baralho no mefmo lu-
gar onde antes eftava , cujo refto
deve ter treze Cartas , que com
as vinte fete que diftribuio a ca-
da parceiro fazem quarenta: nume-
ro de que fe compde o baralho,
com que fe joga o Poltarete.




do Voltarete.

G- o S P MER IR SR T
Do numero das Cartas.

P Elo que acabo de dizer fica
claro, que o Voltarete fe joga de
tres. Nao obftante fer efte jogo
effencialmente de tres parceiros,
imaginou-fe o meio de o jogar al-
gumas vezes de quatro ; mas fem
mudar em nada a effencia do jo-
go, porque o quarto, ndo faz mais
do que dar as Cartas, e {6 pdde jogar
no cafo em que os outros tres 1ho
querem permittir, paffando todos
tres , primeira, e fegunda vez; o
que fuccede raras vezes; porque o
ultimo vendo paflar os outros dous
fegunda vez, vai 4 cafca para de-
fender o bolo; no que os parcer-
ros tem regularmente huma efpe-
cie de pundonor , porque paffan-
do tambem o ultimo fegunda vez,
he
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he quafi certo levantar o quarto o
bolo. Com tudo como fuccede fer
algumas vezes o bolo grande, al-
guns parceiros julgdo mais pru-
dente deixar ir o quarto 4 cafca,
do que exporem-fe elles a iflo; e
com eifeito he melhor perder os

- A -
tentos das pagas , do que expor-
fe a perder duzentos , “ou mais ,
quando ndo ha mais probabilidade
de ganhar, do que de perder.

Cild Bl B> L 5@+ VI

Dos modos com que fe pddem fazer
05 jogadores antes da primeira

paflagem.
DEpois de dadas as Cartas,

conta cada hum dos parceiros as
fuas para {e certificar fe tem real-
meate as nove com que deve jo-
gar, e ajuntando o maior numero
de Cartas que tem de qualguer
0s
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dos naipes , julga fe comprando
mais alguma podera ganhar a mao.
Se lhe parece que nio tem jogo
para iffo, diz, paffo, e mette hum
tento no bolo: o fegundo faz o
mef{mo , e igualmente o terceiro,
que he o que deo as Cartas, no
cafo em que nenhum delles {e ache
com jogo proporcionado para em-
prehender o ganhar o bolo, aque
nos termos do jogo fe chama fa-
zer-fe.

Se ojogador que he mao em
lugar de paffar julga que o feu jo-
go he bom para huma entrada,
diz Zicenga , e efpera a refpofta dos
outros antes de¢ nomear o naipe
em que fe quer fazer; o que fe
lhe fegue 4 direita refponde, pa/-
Jo, e depois refponde o terceiro o
mefmo fe algum delles nio tem
jogo de preferir ; o que {e quer
fazer nomeia entio o naipec: del-
carta-fe das Cartas que Ilhe f115.0
ci-
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fervem, e vai comprar ao baralho
outras tantas como as que deuta f6-
12, de modo que fique com nove
Cartas.

Se o jogador que fe lhe fe-
gue 4 direita julga que tem jogo
para lhe difputar a mdo , ajunta
as Cartas do naipe que o feito no-
meou por trunio, e os Reis fe os
tem, e defcartando-fe das outras,
compra outras tantas como as de
que fe delcarta no refto do bara-
lho, que o feito deixou ; e fe lhe
{obejao ainda algumas , paffa-as ao
tercetro , que as compra, ou re-
Jeita, fegundo lhe parece. O fei-
to elpera que os outros dous fe
defcartem, e encartem, para man-
dar jogar amio, ou pedir refpof-
ta, fe julga que a ndo pdde ga-
nhar. |

O mefino que fez o jogador
cue era mio pede fazer o que fe
lhe fegue, pedindo igualmente li-
cen-
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cenca fe o primeiro paffa. O ter-
ceiro he o unico que nio preciia
de licenga ; porque depois que o
primeiro , € 0 fegundo pafsao,
nao tem j4 a quem a pedir.

Se o que {elegue ao que pe-
dc licenca fe quer fazer em co-
pas, refponde preferencia; porque
o naipe de ccpas prefere aos cu-
tros. Efte naipe he defignado pe-
lo nome de fm:arzm O que fe
quer fazer fJ prefere, ao que fe
quer fazer em favorita. Em igudes
circunftancias prefere {fempre o pri-
meiro ao fegundo , e terceiro, e
o fegundo ao terceiro. O quefe
faz, fo diz o nalpe em que quer
jogar , e joga fem {e defcartar de
algumas Cartas, e fem comprar,
de forte que joga com todas as
Cartas que lhe derfo. 56 em Fa-
vorita prefere a f¢ nos outros nai-
pes, e Poltavete de refpeito prefe-
re a tudo. Para fazer Voltarere de

ref-
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refpeiro he precifo tera LEfpaditha,
e o Bafto ; e deita-los na meza
voltados para cima. Feito ifto ti-
ra-fe a Carta {uperior do baratho
€ volta-fe na meza: o naipe defta
Carta he o trunfo. O jogador que
taz Voltarete de refpeito efcothe das
fuas Cartas as que lhe parece, e
ajuntando-as aos dous azes pretos
(he aflim que f{e defignao a Efpa-
dilha, e o Bafto; porque eftes dous
azes s> negros nas Cartas france-
7as, com as quaes {¢ joga regu-
larmente o Poltarere) defcarta-fe
das outras , e compra no baralho
outras tantas, como as de que fe
defcarta , para ficar juftamente com
as nove com que deve jogar.

O jogador que fe lhe fegue 4 Ji-
reita compra no refto do baralho
as Cartas de que precifa, fe jul-
ga que pdde difputar a mdo; mas
fe nfo tem jogo para iflo , paffa
cinco Cartas ao que [e lhe fegue,
ou




do Voltarete. 15
ou as que julga a propofito , o
qual as compra ou rejeita fegundo
llie parece ; mas n3o as compran-
do todas, ou partedellas, he obri-
gado a metie-las no defcarte fem
as ver.

O defcarte coftuma por-fe 4
direita do que ha de baralhar as
Cartas,, o qual as pde 4 direita do
que as ha de dar depois que as
baralha.

CoAL R L U L 05 VL

Dos modos , por que fe podem fazer
05 jogadores depeis da primeira
pafjagen.

i # Lpois que os tres jogadores
pafsio a primeira vez , torna a
paffar novamente o que he mio,
ou vai d cafca, ou faz Poltarese fe-
gundo 4 conforme lhe parece. Se
quer hir 4 cafca defcarta-fe das fuas
no-
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16 Tratedo do Fago

nove Cartas, e compra outras no-
ve no baratho ; e fe acha nas que
compra hum certo nimero de Car-
tas de qualquer naipe , com que
lhe pareca que pdde ganhar no-
méa o tal naipe, o qual logo que
elle 0 noméa fica fend» trunfo. Se
nao acha em algum dos naipes a
quantidade de Cartas com que jul-
gue que pdde ganhar , deita as
Cartas na meza, reple oboloy e
paga cinco tentos a cada parceiro.
Se em lugar de hir 4 cafta quer
fazer Voltarete fegundo o volta a pri-
meira Carta de cima d» baratho
cuja Carta defigna o trunfo, e def-
cartando-fe das que lhe n3o fazem
conta, compra no baralho as que
lhe faltio para completar as nove
com que deve jogar. Depnis efpe-
ra que os outros dous {e defcartem,
e encartem para mandar jogar, fe
julga que pode ganhar, ou para pe-
dir refpofta, fendo tem jogo para
ganhar, Se
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Se o primeiro jogador pafla
fegunda vez, o fegundo he Se-
nhor  de ir a mfca, ou de fazer
Voltarete fegundo , ¢ {e o fegundo
paffa tambem pdde igualmente o
terceiro 1r 4 cafca , ou fazer Vol-
tavete fegundo , como osoutros. Se
pafsio todos tres pela fegunda
vez , e o jogo nio he de quatro
eftd acabada a mio, e baralhio-fe
outra vez as Cartas para continuar
0 jogo.

O jogador que val 4 cafta
pode ]evar huma Carta , mas en-
tao n2o ha de comprar ’fendo oi-
to Cartas, para ficar com as nove
com que deve jogar. Leva-fe re-
gularmente a Efpadilha , ou o
Bafto. Alguns jogadores levio
hum Rei, e outros huma Mani-
lha | qu:mdo efperdo achar mui-
tas Cartas do naipe da tal Mani-
lha.

Depois que qualquer dos tres
J8




18 Tratado do Fogo

jogadores vai 4 cafea, ou faz Vol
zarete fegundo , o primeiro da {ua
direita he {cnhor de comprar to-
das, ou parte das Cartas que fi-
¢ao no baralho, ou de as paffarao
que fe fegue, fegundo o julga a
propofito. Como na cafca nao fi-
cdo fendo quatro, ou cinco Car-
tas, o coftume he de as comprar,
ou de as paffar todas ao terceiro ;
mas Uflo ndo embaraga para queo
que as pafla compre huma, ou
mais f{e lhe parece conveniente.
Se os tres jogadores pafsdo to-
dos pela fegunda vez, e o jogo
he de quatro, o quarto he fenhor
de jogar , ou nio, fegundo quet-
Se quer jogar como elle ndo re-
cebeo Cartas vai bufcar as treze
que fe achdo no baralho, fepdra
quatro 4 fua vontade , e joga com
as nove que lhe ficio contra os
outros tres jogadores. O quarto
jogador , ie osoutros pafsio tcdos

fe-
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fegunda vez, tem huma grande
vantagem no Jogo ; porque além
de efcolher nas tteze Cartas as no-
ve que quer, feparando as quatro
que lhe nio fazem conta, faz fa-
hir quatro truntos cada vez que
trunfa , deftrunfando  affim mais
deprefla os outros , do que quando

jogao {6mente os tres.
CARTT U L O VI,

Das entradas e do modo de fazer o
bolo.

APrimeira coufa que fe faz
logo que os parceiros fe dif-
poe para jogar o Voltarete , he
diftribuir  hum certo nimero de
tentos a cada hum , para fazerem
as entradas para o bolo, e para
pagarem huns aos outros. O coftu-
me mais regular he de diftribuir
acada hum cento e vinte , a{aber

B u qua-
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quatro talhas do valor de-vinte
tentos cada huma , quatro talinhas
do valor de cinco tentos cada hu-
ma , e vinte tentos foltos , o que
faz juftamente o valor total dos
cento e vinte tentos. He com tu-
do indifferente o entrar com mais,
ou menos tentos, com tanto que
os parceiros entrem cada hum com
o mefmo nimero. Efta entrada
he regularmente denominada com
o nome de abonos. O melhor quan-
do o jogo he confideravel , he que
entre {6mente .cada parceiro com
vinte tentos para trcces, fazendo
as pagas , e entradas com dinhei-
ro. Cada hum dos parceiros he
cbrigado a fahir no fim do jogo
com a fua entrada, ou a pagar a
parte que lhe faltar , e o mais
que perder aos que lho ganha-
rem.

Cada jogador que dd Cartas
he obrigado a entrar com cinco
ten-
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tentos para a meza, e eftes ten-
s, fos, ou juntos com os que fe
lhe vao ajuntando com os das paf-
fagens, e 1cfpoﬁas, tomao o no-
me de bo/

A maior parte dos jogadores
para darem mais vivacidade ao jo-
g0, collumnao entrar para o bolo com
vinte tentos além dos cinco de dar
Cartas. Chama-fe a ifto jogar com
medalhdo. O primeiro que dd Car-
tas entra com vinte Cinto tentos,
vinte do medalbao , e cinco de dar
Cartas, e pafla aojogador que lhe
fica 4 diwreita o medalbds , que he
regularmente huma pega de ouro,
ou de prata , ou outra qualquer
coufa que poﬂ'a fervir de final pa-
ra efte fim. Efta precaugdo he ne-
ceflaria porque os tentos do meda-
dalbio {6 entrio para o bolo, quan-
do ndo eftd alguma refpofta na me-
za; e comd por efta 1azao pafsdo
algumas vezes muitas mdos fem

que
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que fe entre para o bolo com os
tentos do medalbdo , he precifo
hum final, que moftre quem he
o que deve entrar.

Se os tentos do medalhio en-
traffem todas as maos, ndo feria
neceflario efte final para faber
quem devia entrar, porque prin-
cipiando o primeiro que déile as
Cartas , feguir-fe-hido fempre os
outros que as foffem dando fuc-
ceflivamente.

Para jogar com smedalbdo he
neceflario que os jogadores con-
cordem todos niflo, por fer hu-
ma coufa de mera convengio. Tam-=
bem nao he effencial que a entra-
da do medalbio feja fixamente de
vinte tentos. Efta entrada deve fer
de mais, ou de menos fegundo a
convengdo unanime de todos os
jogadores. |

CA-
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CAPLT UL O IX

Do niimero das vafas necefario para
Zanhar y e das pagas do jogo.

O]ogador que {e faz ao qual

fe dd por efta razio o nome de
Jeito ganha obolo que eftd na me-
2a , € aspagas competentes de ca-
da hum dos outros dous parceiros,
fe faz. mais vafas do que qualquer
deiles. Se faz tantas vafas como
qualquer delles, repe o bolo, e
paga a cada hum outros tantos ten-
tos como havia de receber f{e ga-
nhafle ; ¢ fe faz menos vafas do
que algum dos outros , paga ao
que faz mais do que elle hum
igual nimero -de tentos ao que eftd
no bolo , a que fe chama Codilho,
e paga além diffo a cada parceiro
outros tantos tentos como havia
de receber fe ganhafle. &
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O feito ganha fazendo cmco,
ou mais vafas , porque, como nio
sa0 mais de nove em todas, jd ne-
nium dos outro pdde tazcx outras
tantas. LTambem ganha tfazendo
quatro V‘Ll‘?, com tanto que hum
dos outros faca tres, ¢outro duas,
porque qumo he hum ntmero
maior,do que tres.

O fﬂzz‘o repde fazendo quatio
vafas, fe hum dos outios fizer o=
tras quatro, elcpoc tazendo tres,
quando cada hum dos -cutros faz,
outras tres: em todos osoutros ca-
fos pexde de codifbo para o que faz
malor numero de vaias.

O feito além de ganhar o éo-
Jo que eftd na meza , ganhade cada
hum dos outros Jogadmes em Ji-
WEBLA et . o 2 TONtS
em Voltarete jegzmdo o bl e
EIBsEIEE 1 hae ) gttt bl o
EHY. it satiise T an ) abh v aae
em Voltarete de refpeito
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Além difto ganha mais dous
tentos de cada parceiro , fe faz
cinco vafas antes que algum dos
cutros faca vafa, ao que fe dd o
nome. de cinco diante y 0 Cinco pri=
meiras , ¢ ganha hum tento de ca-
da hum. por cada mazador que
tem.

Se faz todas as nove vafas
ganha geral ; mas entio nao “ga-
nha os dous tentos de cinco prinmei-
7as.

Dando. geral ganha além das
outras pagas ordinarias .
em licenga .. .. .. .. .. Btentos
em Voltarete fegundo . = 16
e Cafbdaigmnr « niriiv fow 24
e fdasgiaes aluinlnd 182
em Voltavete derefpeito . 64

Ifto he fazendo todas asno-
ve valas fem declarar geral antes
de principiar a jogar ; porque de-
clarando-o antes ganha  dobrado

que vem a {er
Ge-
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Geral declarady.

CMLIcenen o o5 o iigRia s a1k
em Voltarete fegundo . . | 3
¥ Lafod) i ik fango 9o, 48
em /o SO, G SR 6
em Voltarete de refpeito . . 128

Geral nids declarado em copas.

ganha emficenga . . . . 16
em Voltarete fegundo . . . 32
Em cafed ., erfisgih o afnet 48
BT S, o vl B e 64
em Poltarete derefpeito . . 128

Geral declarado em copas.

ganha em Jicena . i s
em Voltarese fegundo . . . 64
em cafca SERG L el
CSWED RGeS eobnine e
em Voltarete de refpeito . . 256
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Se querendo dar geral tanto
declarado , como por declarar o
nio dd perde o melmo que ganha-
ria fe o défle ; mas ganha o refto
das pagas.

Para nio dar geral balta que

~algum dos outros parceiros faga hu-

ma vafa.

O feito perde geral declarado
fe ondo dd tendo-o declarado ; e
perde geral por declarar, fe con-
tinda a jogar depois de ter dado
cinco diante.

O BT T ol O X

Dos matadoves y e dos feus privile-
g10s.

E M qualquer naipe que fcjo-
gue tomdo o nome de matadores
os tres trunfos maiores, que sio
fempre Efpadilha , Manitha , €
Bafto , fazendo ganhar -cada hum

‘ dC].:,f
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defles hum tento ao feits, e dous
jogando em favorita. Mas ifto he
unicamente , quaado o feito os
junta todos na {ua mio,

Todos os mais tunfos que fe
feguem aos tres matadores fem in-
terrupgdo tomdo tambem o nome
de matadores , e fazem ganhar
1igualmente cada hum delles hum
tentd ao feito, edous jogando em
copas. Lim confequencia difto péde
o feito chegar a ajuntar outros tan-
tos matadores como o nimero das
Cartas com que joga.

Por exemplo, fe o feiro tiver
Efpaditha , Munilha |, e Bafto,
conta tres matadores em qualquer
dos maipes que os tenha.

Se tiver em efpadas, e pdos
Efpaditha , Manilha , Bafto , ¢
Rei; e em copas, e ouros Efpa-
dith1, Manitha, Bafty, e 42 con-
ta quatro matadoies.

Se tiver em efpadas, e pdos

Ef-
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Ffpadilha, Manilha, Bafto, Rei,
e Dama, e em copas, e ouros Ef-
padilha, Manilha , Bafto, Az, e
Rei, conta cinco matadoves.

Se tiver em efpadas, e pdos Ef-
paditha, Manilha, Bafto, Rei, ¢ Da<
ma j°¢ em copas, € ouros Efpadi-
jha , Manitha, Bafto, Az, e Rei,-
CCLta -CINCO matadores.

Se tiver em efpadas, e pdos
I'fpadi’ha , Manilha , Bafto
Rei, Dama, Conde, e Sete, ¢
em copas , e curcs Efpaditha, Ma-
pilha, Bafto, Az, Rei, Dama,
e Conde , conta {ete mataderes.

Se tiver em efpadas, e pdos
Efpadilba , Manilha , Baito, Rei,
Dama , Conde , Sete , e Seis 5 ¢ em
cepas , e ouros Efpadiiha, Maniiha,
Bafto, Az, Rei, Dama, Valete,
¢ Dous, conta oito maradores.

Se tiver em efpadas, € pdos
Ffpaditha, Manilha , Bafto, Re,
Dama , Conde , Sete, Seis, e

Cua-
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Cinco, em copas, e ouros Efpadi-

lha, Manilha , Bafto, A, Rei, Da-
ma, Valete , Dous, e Tres , conta
nove  matadores , que he o maior
nimero que péde ajuntar, ioual ao
numero das Cartas com que joga.
'¢-le daqui, que exceptuan-
do em efpadas, e paos o quatro,
€ 0 tres, e em copas, e ouros o
Seis , 0 Cinco, e o Quatro todas
as mais Cartas podem fer matadores.
Todas eftas Cartas sqo fomen-
te matadores, quando fe feguem
a0S tres primeiros matadores {em
interrupgio ; porque ainda que
o feito tenha huma férie continua-
da de trunfos, deixdo de tomar o
nome de matadores todos os que
e feguirem para baixo da Carta on-
de houver interrupgio.
Por exemplo, fe o feito tem
em efpadas , ou pios Efpadilha ,
Manilha , Bafto, Dama ;' Valete]
Sete, e ainda as mais Cartas que

e
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fe feguem nao conta mais do que
tres matadores, porque faltando-
lhe oRel que fefegue immedia-
tamente ao Bafto, mterompe a or-
dem das Cartas , de modo que nio
pode contar a Dama como mata-
dor, e ainda menos as outras. ()
melmo fuccede em copas, e ouros,
onde para contar quatro matado-
res, he precifo ter Efpadilha , Ma-
nilha , Bafto, e Az, por fer o Az
neftes dous naipesa Carta que fe fe-
gue immediatamente ac Bafto : por
flo mefmo fe o feito nvefle em
qualquer deftes dous naipes Efpadi-
lha,Manilha, Baito,e }iei, ndo con-
taria mais de que tres mataumee

porque ndo fendo o Rei immedia-
to ao Bafto neftes naipes nao go-
za do privilegio de mazador.

Se tivefle neftes mefmos nai-
pes Efpadilha , Maniiha, Bafto,
Az, e Dama, contaria fémente o
quatro matadores até¢ o Az , fem
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que a Dama gozafle do mef{nio
}'nvnemo por caufa da interru-
psio que lhe caufa afalta do Ret.
‘ Os tres primeiros matadores
EFfpadilha , Manilha ; e Bafto, além
de fazerem garnhar cada hum del-
les hum tenrto ao feito, e dous em
faverita , quando ganha a mao,
gozao tambem do privilegio de
nao ferem obrigados acs outros
trunfos : pnvﬂeglo de que nenhum
dosoutros goza. Eu explicarei ifto
no Capitulo feguinte.

C A Pl D BfO XK1,

Da Marcha do jogo.
A Marcha dojogo do Voltare-

te he inteiramente a mefma da
Arrencgada com a unica differenca
que eftes dous _]OOOS tem na or-
dem das Carta , cuja difierenga

confifle .em{er a Dama fuperior ao.
i ‘Ta-
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Valete no Poltarete , e o Valete {u-
perior 4 Dama na ﬂrrmzegada.

Logo que os parceiros {e en-
cartdo, e que o fezto manda jogar,
joga oque he mao, depois o que
lhe fica 4 direita, ¢ ultimamente
o que deo as Cartas. 1fto he f6-
mente na primeira vafa, porque
em todas as outras joga fempre de
mio o que fez aultima vafa.

Se o que joga a primeira Car-
ta trunfa osoutros dous parceiros
sdo obrigados a dar trunfo fe o
tem, grande, ou pequeno confor-
me cada hum quer; porque nefte
jogo ndo ha nunca obrigagio de
cobrir a vafa.

A regra geral ; he que os
naipes obrigdo cada hum as fuas
proprias Cartas. Por exemplo fe o
que joga a primeira Carta, jogar
cfpadas , 0s outros dous jogadores
sdo obrigados a deitar efpadas ,
malores , ou menores conforme car

G da-
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da hum quizer. Se o primeiro jo-
gar pdos, osoutros sio obrigados
a jogar pdos; fe jogar copas sio
cbrigados a jogar copas , e {e jogar
ouros s30o do mefmo modo obri-
gados ajogar ouros.

Sc algum dos dous jogadores
nio tiver Cartas do mefmo naipe
da primeira Carta , he inteiramen-
te livre para jogar {obre ella o nai-
pe que bem lhe parecer, cortando
avafa, ou defcartando-fe {fegundo
a fua vontade.

Ainda que a primeira Carta
que fe joga para a vafa feja cor-
tada , n3o deixa por iffo de obri-
gar o cutro jogador que fe fegue
adar Carta domefmo naipe.

Suppofto a Efpadilha feja o
Az de efpadas, ndo obriga , quan-
do he jogada de mio a dar efpa-
das , nem o Bafto obriga pdos;
porque como eftes dous Azes sio
fempre wunfos , ndo obrigdo as

Car-
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Cartas dos feus naipes, fenfo no
cafo em que algum deftes naipes
he trunfo.

Ainda que algum dos jogado-
res que tem Efpadilha , Manilha,
e Bafto, ou alguma deftas tres Car-
tas , nao tenha trunfo, nio he
obrigado a jogar nenhuma dellas
ao trunfo que vier jogado de mio ;
porque eftes tres trunfos n2o sio
nunca obrigados aos outros.

Todos ostrunfos grandes, e
pequenos 4 excepgdo de Efpadi-
lha, Manilha , e Bafto s2o reci-
procamente obrigados huns aos
outros, de maneira que jogando-
fe de m2o trunfo ainda que feja
pequeno, os dous jogadores que
fe feguem sdo obrigados a jogar
trunfo fe o tiverem qualquer que
feja, 4 excepgdo dos tres matado-
res.

Suppofto os tres matadores

nio {ejao obrigados aosoutros trun=
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fos , ndo gozdo entre fi do mef-
mo privilegio , fendo de maior pa-
a menor; porque osmaiores obri-
£30 os menores, fem que os me-
nores obriguem os maiores. Eis-
aqui o como.

A Efpadilha obriga a Mani-
lha, eoBafto, ea Manilha obri-
ga o Bafto ; mas o Bafto nio obri-
ga a Manilha , nem a Efpaditha;
nem a Manilha obriga a Efpadi-
lha. A Efpadilha nfo he nunca
obrigada aos outros.

Qualquer dos jogadores que
tem algum deftes matadores obri-.
gados ndo tem obrigagio de o jo-
gar ao que o obriga, fendo nas
circunftancias  de nao  ter outro
trunfo , porque até-lo he inteira-
mente livre de jogar o trunfo, ou
o matador fegundo lhe fizer mais
conta.

Depois de conhecer a ordem
das Cartas, tanto fendo trunfos ,

CO-
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como nio o fendo, e omodo por
que fe obrigdo humas 4s outras,
tcda a {ciencia do jogo fereduz,
no feito a fazer as vafas necefla-
rias para ganhar, ou a0 menos pa-
ra fazer refpofta, fe nio pdde ga-
nhar; e nos contrarios, a embara-
ca-lo “de modo que o obuguem a fa-
zer repofta, ou a perder de codi-
Tho. Bu chamarei os dous contra-
rios fraco 4 e forte. Fracohe o que
tem menos jogo, e que quer fem-
pre refpofta ; forte he o que tem
mais jogo, € que joga ordinaria-
mente para codilhar.

Eu vou dar huma idéa dos
jogos com que hum jogador fe pé-
de fazer , € depois fallarei do mo-
do de os jogar.
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CAPITUL O XL

Dos differentes jogos com que fe po-
de pedir licenga.

N Ada embaraga mais os que
principido a jogar o Voltarete , do
que o faber em que circumftancias
devem pedir licenga,ou paffar : para
0s liviar defta difficuldade, porei
aqul os mals pequenos jogos com
que fe pdde pedir licenca, com
alguma probabilidade de poder ga-
nhar.

A regra geral he que fe de-
vem levar na mao tres vafas cer-
tas em trunfos para pedir licenca ;
porque o mais que fe péde efpe-
rar racionavelmente de comprar
¢m quatro, ou cinco Cartas que fe
comprao sa5 duas vafas, Com tu-
do como fe leva regularmente hum
Rei, que de ordinario faz huma

| va-
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vafa, e como além difto fe pdde
ganhar por quatro vafas,obrigan-
do hum dos outros a fazer duas,
joga-fe algumas vezes com mais
atrevimento.

Eis-aqui hum detalhe dos jo-
gos mais pequenos, com que fe
péde pedir licenga com alguma
probabilidade de ganhar, Iu prin-
cipio pelos naipes de efpadas, e
pdos.

1. Efpadilha, Manilha, e Bafto.
2. Manilha , Balto, Rei, e
Cinco.
3. Lfpadilha, Bafto, Rei, ¢
Cinco.
4. Efpadilha, Manilha, Seis,
e Sete.
5. Efpadilha, Manilha, Rei,
e Quatro.
6. Efpadilha , Bafto, Dama ,
e Sete.
Manilha , Bafto , Dama,

Cinco, ¢ Seis.
3.
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8. Efpadilha , Rei, Dama ,
Valete , e Sete.
9. Manilha , Rei , Dama, Va-
lete , eSete.
1o. Bafto, Rei, Dama,e Va-
lete.
11. Manilha , Bafto , Sete ,
Seis, Cinco, eQuatro.
12. Rei, Dama, Valete, Se-
te, Seis, e Cinco.
13. LEfpadilha, Rei , Dama 5
Quatro, e Tres.

Ha outras muitas entradas
que precifarido de huma grande
extenso para fe fazer o feu detalhe;
mas que fe podem conhecer com
facilidade , regulando-as com pou-
ca differenca por eftas,

Levando hum Rei de qual-
quer dos outros naipes, pdde re-
gular-fe como hum trunfo, por-
que ha muita probabilidade de
uc pofla fazer vafa. Com tudo
ie o tal Rei eftivefle acompanhado

de
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de muitas Cartas do mefmo naipe,
p6de fer facilmente cortado, e nel-
te caflo nio fe deve fazer muitd
fundo fobre elle. Nefte mefmo ca-
fo equivale a hum trunfo peque-
no, que faz gaftar ao jogador que
o corta.
Em copas , e ouros.

1. Efpadilha , Manitha , e
Bafto. |

2. Efpadilha , Manilha, Az,
e quatro.

3. Bafto , Manitha , Az, ¢
Dama.

4. FEfpadilha , Bafto , Az, e
tres.

5. Efpadilha , Manilha, Rei,
Dama.

6. Efpadilha, Manilha , Vale-
te, tres, e hum Rel.

7. Efpadilha , Bafto , Rei,
Dama , e Valete.

8. Bafto , Az, Rei, Dama,
e Valete. 9.
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9. Manilha , Az, Rei, Da-~
ma , Valete.

10. Manitha , Bafto , Rei ,
Dama, e tres.

11. Maniha , Bafto, Valete,
dous, tres, e cinco.

12. Efpadilha , Bafto , Rei,
dous, e hum Rei.

Como ha mais trunfos em co-
pas, eouros, doque em efpadas,
e pdos, he neceflario melhor jogo
para pedir licenga nos primeiros
dous naipes, do que nos fegundos

CEARIT L0 XIEE

Dos menores jogos com que hum jo-
&ador fe pide fazer [4.

z.p

A4 Spaditha , Manilha , Baf-
to, Rei, feis, e huma balis,

Chama-fe balda o nao ter Car-
@ nenhuma de algum dos naipes ,

(&)
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o que fuppde huma vafa cortada
aos contrarios com hum pequeno
trunfo.

2. Efpadilha , Manilha, Rei,
Valete , dous Reis , ¢ huma balda.

3. Efpadilha , Manitha, Baf-
to, Rei, ehum Rei.

4. LEfpaditha , Manilha, Bal-
to , feis , tres, quatto , ¢ duas
baldas.

5. Manilha , Bafto , Dama,
Valete, quatro, tres, e hum Rei.

6. Manilha, Bafto , Rei, feis,
cinco , quatro, e huma balda.

Bafto , Rei, Dama , Vale-
te, fete, feis, e hum Rei.

8..- Rei iy 1Dama, Valete, Ses
te , feis , cinco , quatro, e hum Rel

9. Efpadilha , Rei , Dama,
fete , feis, quatro, hum Rei, €
e duas baldas.

10. Manilha , Rei, Dama,
Valete, fete, quatro, hum Rei,

e duas baldas. =
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il Em copas , e ouvos.

| 1. Efpadilha , Manilha, Bafto ,

k|| cinco, tres, ehum Rei.

i 2. Efpadilha , Manilha , Bafto,

" Rei, tres, ehum Rei.

o 3. Efpadilha, Manilha, Az,
T feis, tres, hum Rei, eduas da-

b mas com guarda.

i 4. Manilha , Bafto, Dama, Va-
i lete , dous, feis, e hum Rei.

i 5. Balto, Az, Rei, feis, tres,
i dous, hum Rei, e duas Damas

i com guarda.

‘. | 6. Az, Rei, Dama, Valete,

0\ dous, tres, feis, ¢ hum Rei.

i ¢ 7. Manitha, Bafto, Az, qua-
tro, tres, cinco , hum Rei, e duas
baldas.

8. [Lfpadilha, Az, Rei, Da-
ma , dous feis, hum Rei, e Va-
lete com guarda.

Os bons jogadores jogao al-

gHh-
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gumas vezes f¢ ainda mais fraco,
{obre tudo fe sio mao , cu pe.
Chama-fe smado ao primeiro, pé
ao ultimo , que he o que deo
as Cartas , e contra-pé ao penultimo
que he odomeio.

O jogador de mdo tem a van-
tagem de poder deftrunfar os ou-
tros , {e tem trunfos para iffo, ou
ao menos o fraco , e evitar por iffo
que lhe cortem os feus Reis; o
que ndo {6 lhe faz ganhar jogos,
que perderia fendo pé, ou contra-
pé, mas até lhe facilita algumas
vezes cinco primeiras , COm jogos
com que até poderia perder de co-
dilho em qualquer das outras cir-
cumftancias.

Além difto tem tambem al-
gumas vezes avantagem de fazer
Reis, que ndo faria fealgum dos
contrarios jogafle de mao, porque
dando-fe defcartes hum a outro,

o delcartado pdde baldar-fe das
3 Car-——
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Cartas com que havia de fervire
lhe os Reis.

Opé¢ tem a vantagem de abo-
nar as fuas Cartas, e de as fazer
muitas vezes como fe foffem Reis,

O p¢ além defia vantagem
tem tambem, a de que ndo trun-
fdo para elle , feno quando al-
gum dos contrarios joga com trun-
fos iguaes; mas affim mefmo , tem
multo mais vantagem em que truii-
fem para elle, do que em trunfar
clle para os outros.

O contra-pé ficando encravado
entre os dous, he por efta caufa
0 que fica em peior fituacdo ; por-
que além de ndo gozar dasvanta-

gens de que gozio os outros , tem
contra fi o poderem-lhe recortar as
vafas , defandar os trunfos, e defa-
bonar as Damas, Valetes, ou ou-
tras Cartas que poderia fazer Reis
fe folle pé. O feito deve reparar
neftas circunftancias , quando fe

faz. C A-
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CAPITULO XIV.

Do Voltarere de wvefpeito.

O Voltarete de refpeito he o
melhor jogo do Voltarete, tanto
rela preferencia que tem fobre os
outros, como pelo excedente das
pagas ; mas eftas vantagens so con-
trapezadas pela defvantagem que
tem de fazer conhecer aos contra-
rios huma parte do joge. Como
he precifo voltar os Azes pretos na
meza para fazer o Volarete de
refpeito , tem por efta razio os
contrarios do feito a vantagem de
conhecerem que elle tem eftas duas
Cartas, e a que volta: conhecr-
mento que lhes d4 avantagem de
o poderem atacar com mais {egu-
ranga. Suppofto efte jogo feja o
mefmo para {e jogar, que o de k-
cen

-~
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cenca’y e f§ a circunftancia de fe-
rem conhecidas algumas das fuas
Cartas, devem fazer o feito mais
circum{pecto fobre o modo de o
fazer, ede o jogar.

Como as pagas do Voltarete
de refpeito excedemn muito as dos
outros jogos, e principalmente em
geral , eu explicarei as circumftan-
cias em que hum jogador fe deve

fazer , quando tratar do calculo
do jogo.

-

CAPITULO XV
Do Voltarete fegundo.

O Poltarete fegundo n3o tem as
mefmas vantagens do Voltarete de
refpeito ; mas tambem ndo tem as
mefmas defvantagens: razio s por
Gue o jogador prudente deve fa-
z€-lo algumas vezes com preferen-
cia a0 Voltarete de refpeito tendo
0S
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os Azes negros. He verdade que
as pagas nefta qualidade de jogo
s30 muito inferiores d4s de Volta-
rete de refpeito ; mas como fe
perde por iffo mefmo menos , pé-
de jogar-fe com mais atrevimento.
O que deve fazer com que o jo-
gador prefira algumas vezes o Vol-
tarete fegundo ao Volwrete de
refpeito , he porque nefte ultimo
faz. conhecer aos feus contrarios
tres Cartas; duas que sio da pri-
meira ordem , e huma que he a
que volta , que péde tambem fer
de confequencia depois do conhe-
cimento das outras duas.

Para fazer Voltarete fegundo
com prudencia, he neceflario ter
alguns Reis , e Manilhas, ou Car-
tas grandes nos outros naipes, €
hum dos Azes negros , de maneira
que em qualquer naipe que fe
volte, poder levar de quatro até feis
Cartas, com muita probabilidade

D de
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de ganhar , ainda fendo a compra
Pouco lmportante,

CAPITULO XVL

Das vantagens 5 e defvantagens da
cafca, e das circumflancias em
gue [e deve ir a ella.

A Cafta tem grandes vanta-
gens, que sio 1. a de {e ndo per-
der de codilho fe 0 jogo he muito
mdo , pela liberdade que o feito
tem dearepdr fem precifar para
iffo do confentimento dos contra~
rios : 2.° de jogar contra menos
trunfos do que nos outros jogos:
3. de faber que trunfos tem os
contrarios , fem que elles pofsio
{aber os que elle tem: 4.° ter dei-
xado Reis , ou Cartas féra, de
que nao fabem os feus contrarios,
de maneira que em proporgoes

iguaes—
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iguaes de jogo, joga com mais
vantagens, tazendo-os jogar a el-
les quafi dscégas.

Eftas vantagens tem hum gran-
de defconto, que he a pouca pro-
babilidade que ha de poder achar
em oito , ou nove Cartas, que fe
vao bufcar ao baralho , hum cer-
t0 mimero dellas do mefmo naipe,
que pofla fegurar o ganho. Em
0ito , ounove “Cartas fegundo hu-
ma dlﬁubulcao igual devem achar-
fe duas de cada naipe; mas co-
mo nas Cartas baralhadas nfo ha re-
gularmente efta diftribuigo igual,
combinando-fe com glandes diffe-
rencas quando fe baralhdo, pdde
efperar-fe achar com muita pro+
babilidade quatro, ou cinco Car-
tas em algum dos naipes, que nio
fendo pequenas podem- fazer ga=
nhar , principalmente , fendo acom-
panhadas de Cartas Reis.

Nefta alternativa ndo he pof-
D i fivel
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fivel eftabelecer principios certos,
fobre os quaes hum jogador fe
poffa firmar , fendo todos os que
le podem confultar a efte refpeito
de mera propabilidade. O jogador
que tem dous naipes namio tem
alguma probsbilidade de achar hu-
ma boa cafca , por {uppér que
achard no baralho algum dos nai-
pes que lhe faltdo , ou que acha-
rd tres , ou quatro Cartas de algum
dos feus mefmos naipes, circum{-
tancias em que péde ganhar com
muita facilidade por deixar muitos
trunfos fora.

O que vai 4 cqfea tem tam-
bem alguma probabilidade de a
achar boa, quando as fuas Cartas
s30 muito mds, fuppondo no ba-
ralho huma grande parte dasboas
que lhe faltao.

Obfervar os outros parceiros
he huma regra que fe péde con-
fultar algumas vezes com vanta-

Tpe
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gem, julgando pelas fuas confide-
agoes e pelo modo por que arran-
Jao as Cartas o 1000 que tem nas
mios. Com tudo efta regra {6 he
applicavel , quando fe joga com
jogadores pouco habeis, que fe
deixao conhecer com facilidade.

Entre a inftabilidade dasregras
que os bons jogadores confultdo
pata ir d cafca, a que olh@o como
menos fallivel, he a de confultar
afua felicidade.

CAPITULO XVIL

De differentes exemplos para jogar
algumas maos 5 que [e perdem jo-
Zadas por bum modo 4 e ga-
nhdo jogadas por outro.

N Inguem, a nao fer alguma

peﬁba deftituida interramente de

razdo efpera hum tratado comple-
to ,
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to, em que f{eenlinem a jogar to-
das as mdos pofliveis do Voitare-
te. Para conhecer quanto huma tal
pertengao {eria abfurda, bafta re-
parar na infinidade de combinacges
que fe péde achar em quarenta
Cartas. Talvez fe nio encontraffem
ainda duas mios , perfeitamente
{emelhantes , defde que fe joga o
Volurete, e péde fer que {e nio
encontrem nunca.

Para jogar bem o Voltarete :
he neceffario hum certo tao , que
fe adquire {émente com a pratica ;
mas que precifa de principios pa-
ra {e adquiric com mais facilidade.
Eu vou dizer o modo por que fe
podem ganhar algumas mios , que
fe perdérao jogadas por outro mo-
do, para fazer entrar os principian-
tes na marcha do jogo. Fftes exem-
plos ferdo feguidos de outros em
que feveja o modo per que {e po-

dem  ganhar , e perder algumas

maos
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maos tao extraordinarias , que olha-
das 4 primeira vifta pareca 1mpoi-
fivel ganhar as que fe perdem, ¢
perder as que fe ganhdo. Depois
difto tratavei dasregras geraes, que
devem obfervar no jogo, tanto o
feito , como os contrarios.

Supponhamos que o feito jo-
ga huma mio em efpadas, fendo
de m3o, e¢que tem Manilha , Rei,
Dama, Valete , e feis, Rei de
pdos, € Rei deouros, Dama, e
tres de copas.-

O fegundo tem Efpadilha,
fete , cinco, € quatro de trunfo,
Dama, e Valete de pdos, Rei,e
Valete de cepas, feis de ouros.

O terceiro tem Bafto, e tres
do trunfo, Valete , dous, tres,
e quatro d’ ouros , Az quatro, € cin=
co copas.

O feito perdeo efte jogo por
ter principiado a jogar pelo Ret
de pdos. O pé cortou-0, € jogou
co-
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copas; o fegundo fez o feu Vale-
te, eofeu Rei decopas, ejogou
paos, a que o outro entrou de Raf-
0. Seofeito largaffe perd:a de co-
dilho ; mas pegou, e fez refpofta.

Se o feito largade o Bafto,
fazia o terceiro duas vafas, e o fe-
gundo que tinha j4 duas vafasha-
via de fazer outras duas; a Efpa-
dilha, e hum trunfo, ou Valete
de pdos.

Se o feito principiafe trunfan-
do ami» nio podia perder. Eis-aqui
como devia jogar.

O feiro trunfa de Rei, ofe-
gund> péga de Efpaditha, eo ter-
ceiro dd o ties.

O fegundo que fez a vafa jo-
ga pdos, o terceiro corta de Baf-
to, eofeito dd o Rei.

O que fez avafajoga copas,
ofeito entra de Dama, ¢ o fegun-
ds> péga com o Rei, e faz huma
leguada vafa em copas como Va-
le-
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lete , que com a primeira vafa que
fez com a Efpadilha s3o tres ; mas
ndo faz mais, porque fica ao feito
Manitha, Dama, Valete, feis,e
o Rei de ouros com que faz cinco
vafas.

Se fe jogdo ouros , entra com
ofeu Rei, etrunfa tres vezes pa-
ra tirar os trunfos ac fegundo.

Se fe jogio pdos corta como
feis, dd4 tres trunfadas, e faz de-
pois o Rei de ouros.

Outra mdao.

O f:ez'to joga em pdos, fendo
contra pé com Manilha , Baito,
Rei, Dama, cinco, e tres, a Da-
ma de efpadas guardada, e o Va-

lete de ouros.
A mdo tem feis do trunfo,

Rei, e feis de ouros, Rei, Va-
lete, Az, efeis decopas, feis,e

{fete de efpadas.
O
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O pétem Efpadilha, Valete ]
fete, e quatro do trunfo, Az, dous,
¢ quatro ouros, Rei, e Valete de
efpadas.

O feiro perde amio por core
tar com o cinco o Rei de copas,
que o prmeiro joga, e que 0 pé
recorta com o fete. Depois joga
ouros, que o primeiro faz com o
Rei, eque joga efpadas em que
0 p¢ faz duas vafas com o Valete,
e como Rei, e como tem Efpadi-
lha faz quarta vafa, fazendo affim
a mdo refpofta,

Com tudo ha dous modos de
a ganhar,

O primeiro he deitando o Va-
lete de ouros fobre o Rei de co-
Pas, por onde fe principiou a jo-
gar, porque fe vai de huma faifa.

€ 0 primeiro tornafle a jogar ou-
ros, baftaria para ganhar a mdo
deixar ir avafa, ou cortd-la com
hum dos trunfos iguaes, com a Da-
ma por exemplo. O
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O fegundo modo he costando
o Rei de copas com hum dos trun-
fos iguaes , em cujo cafo o pére-
cortaria com a Efpadilha, e fariaa
primeira vafa.

Fu chamo iguaes os quatro
trunfos do feito, Manilha , Baito,
Rei, e Dama; porque fendo fe-
guidos tem todos huma forga igual,
vito que qualquer delles {6 pdde
fer vencido pelo fuperior ao maior,
que nefte cafo he a Efpaditha.
Tal he arazio por que fe diz que
hum jogador tem trunfos 1guaes,
quando ostem feguidos.

Depois de recortar com a Lif-
padilha joga ouros , o primeiro pc-
ga deRer, eofeito ddo Valete,
depois joga efpadas em que o p¢
faz, Valete, e Rei, que comada
Efpadilha sdo tres vafas. Depors
joga ouros que o feito corta com
o cinco do trunfo , eda tres trun-
fadas, com que tira 20pé oS tres

trun-
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trunfos que lhe reftio, e faz a Da-
ma de efpadas de que jd fahio o
Rel.

Outra mao.

O feito joga em ouros fendo
o ultimo , ou p¢, e tem Manilba 3
Balto, Rei, Dama , tres, feis 28
quatro do trunfo, Valete de copas,
e Valete de pdos.

A mio tem Az do trunfo,
Rei, Valete, fete, e tres de ef-
padas, tres, quatro, cinco, e feis
de paos.

O contra pé tem Efpadilha ,
Valete , dous, e cinco do trunfo %
Rei de pdos, Rei, Dama, feis,
e cinco de copas.

O primeiro joga pdos, o fe-
gundo entra de Rei, e o feiro dd
o Valete. O fegundo joga Rei de
copas, o feito dd o Valete, e o ou-
tro dd huma Carta pequena de
pdos. G fegundo que faz efta }m-

a
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{a joga Dama de copas, o feiro
corta com o Rel, e o primeiro re-
corta como o Az. Depois joga hu-
ma Carta pequena de péos; o fe-
gundo corta com o Valete, € 0
feito recorta com a Dama, ¢ trun-
fa de Bafto ; o primeiro dd pdos,
¢ o fegundo o cinco do trunto.
Como o feito he obrigado a
jogar para o fegundo que tem Lif-
padilha, e dous do trunfo por for-
ca perde,, porque os feus trunfos
Manilha, etres sdo inferiores aos
delle.
Se em lugar de cortar com o
Rei a fegunda vafa cortaflfe com
hum trunfo pequeno , ganharia a
mio. He verdade que o feito nlo
perdeo por jogar mal ; mas porque
o Az do trunfo,que era a unica Car-
ta que nefte cafo lhe podia fazer
mal , fe achava juftamente na méo
do que lhe podia recortar o Rei.
He induvitavel que hum bom
12
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jogador ganha infinitas mdos por
jogar bem; mas tambem he certo
que perde algumas vezes outras
por reflectir , que hum farrafacal

ganharia por jogar mal.
OQutra mao.

O feito joga de mdo em ef-
padas com Efpadilha, Manilha ;
feis, cinco, quatro, e tres do trur.-
fo, huma Carta de copas, huma
de pdos, e huma de ouros,

O fegundo tem Bafto , e fete do
trunfo, Rei, e f{eisde pdos Az
e cinco deouros, Valete, tres, €
feis de copas.

O terceiro tem Rej, Dama,
e Valete do trunfo, Rei, e fete
de copas, Dama de pdos, Rei,
Valete , e dous ouros.

Eis-aqui como o feito perde
efte joso.

Trunfa huma vez de Efpadi-
lha ;
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lha; o fegundo dd ofete, e o p¢
o Valete ; o feito joga depois hu-
ma das fuas Cartas falfas, que o
terceiro faz.com o Rei , e joga Da-
ma de pdos, que o fraco ndo obftan-
te ter o Rei lhe fia; depois joga
o Rei de ouros com que faz tres
vafas : depois torna a jogar ouros,
o feito corta, e he recortado pelo
fegundo com o Bafto. O terceiro
que tem j4 tres vafas, € Rei, e
Dama do trunfo faz neceffariamen-
te a quarta vafa, ficando aflim a
mao refpofta.

O meio de ganhar cffa mio
he trunfando fegunda vez de Ma-
nilha , porque tirando dous trun-
fos a cada hum, fahem feis nas
duas trunfadas , e como o feito tem
ainda quatro na mio {6 lhe fal-
ta hum, que faz huma vafa ; mas
elle faz os outros tres trunfos,
que com duas vafas que j4 tem

fazem cinco com que ganha.
Ou-
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Outra mao.

O feito joga em copas fendo
contra-pé o, e tem Efpaditha , Az,
Dama, dous, tres, e quatro, e
leis do trunfo; Rei de curos, ¢
Valete de pdos.

A mdo tem Manilha , Baflo,
Rei, e cinco do trunfo, Rei, ¢
Dama de pdos, Dama, Valete,
e tres de efpadas.

O p¢ tem Valete do trunfo :
Rei, fete, feis, e cinco de cfpa-
das, feis de pdos, Dama, tres,
e cinco de ouros.

A mao joga Rei de pdos,
que faz ; depois joga a Dama de
pdos que ofeito corta com o dous,
€ 0 pé recorta com o Valete; o que
faz perder o feito, porque jogan-
do ouros, a ma» corta com hum
trunfo pequeno, e faz duas vafas,
¢ fica com Manitha , Baflo, e Rei
coin
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com que ha de fazer infallivelmen-
te outras duas.

Se o feito cortafle com a Da-
ma , fazia a fegunda vafa, e trun-
fando com hum trunfo pequeno
obrigava o pé a entrar com o Va-
lete , que a mdp havia de fazer
com o Rei, ou defcartar-fe de
hum trunfo pequeno; o que nio
fazia para fe nio enfraquecer.
Com tudo fe fe defcarta de hum
trunfo pequeno o melhor que o
p¢ lhe péde jogar sio ouros que
elle corta; porém como lhe nio
ficdo entdo fendo dous trunfos nio
faz mais do que hum, porque o
feito lhe tira o outro com a Lifpa-
dilha, logo que joga.

Outra mao.

O feito joga em péos fendo
pé, ¢ tem Efpadilha, Bafto, Da-
ma, cinco, ¢ feis do trunfo , Rei,

E tres ,
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tres, e fete de copas, e Rei de
OUros.

A maio tem Manilha ;, Rei,
Valete , e quatro do trunfo , Va-
lete, Az, e dous de copas, dous
de ouros, e fete de efpadas.

O contra-pé tem tres, e fete
do trunfo, Valete, Az, tres, e
feis de ouros, Rei, feis, e tres
de efpadas.

A mdo joga dous ouros, que
o feito faz. com o Rei, ejoga o
Rei de copas; a mdo dd o dous,
e o contra-pé corta com o fete do
trunfo , e trunfacomo tres; o que
taz perder o feito.

Se o feiro trunfafle com o feis
em lugar de jogar o Rei de co-
pas, a mdio teria pegado de Vale-
te, €o contra-pé teria dado o tres.
A mdo que faz eflta vafa jogaria
copas, O fegundo cortaria com o {e-
te, eofeito daria huma Carta pe-
quena de copas. 0_fcgunde nio pos

314 4 de-
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deria jogar fendo efpadas, ou ou-
ros; {e joga ouros o feito vai-fe
de huma pequena de copas, e fe
joga elpadas, o feite corta com o
cinco o que lhe fegura o ganhar
a mao.

Outra mao em que o pé vai d cafca.

O pé vai a cafta, e acha qua-
tro matadores em cfpadas, Rei de
pdos ;. Rei de copas, e Rei, Az,
e dous ouros. Deixou féra nas {uas
Cartas, Dama , Valete, fete, e
feis de efpadas, Dama, e Valete
de copas , e Dama, e Valete de
pdos. ‘ *

O contra-pé comprou as Car-
tas, € comas que jd tinha ajuntou
Dama, Valete, tres, quatro, cin=
co, feis, efete deouros, e tres,
¢ quatro do trunfo.

A mdo tem ocinco do trunfo,
Az, dous, tres, cinco, e feisde

E 1 pdos,
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pdos, e tres, quatro, e feis de co-
pas.

A mido joga feis copas, o con-
Zra-pé corta com tres efpadas, e o
feito dd o Reide copas; o contra-pé
jogafete ouros, o feizo entra de Rei,
€ amdago corta com o cinco do trun-
fo, e joga feis pdos o contra-pé
corta com o quatro efpadas, e o
feito dd o Rei de pdos. O contra-
¢ Joga depois a Dama, e o Va-
lete deouros, que fazem duasva-
fas; porque o feito tem duas Car-
tas de ouros ; o que faz perder a
mio de refpofta, fazendo o feito
{émente os quatro matadores que
lhe ficdo na maio.

Se jogafle de mio fazia infal-
livelmente fete vafas trunfando ; e
afim perde huma mio que julgan-
do 4 primeira vifta , parece impof-
fivel perder-fe.

CA-
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CAPITULO XVIIL

De algumas rvegras geraes para o
Jogador que [é faz.

S Up pofto adiverfidade infinita
das mios de Voltarete ndo per-
mitta huma exactiddo de principios
tal ; que os faga infalliveis, ha
com tudo certas regras que os jo-
gadores devem obfervar na condu-
cta defte jogo, e que lhe podem
fazer ganhar muitas mios, que
perderido fe as defprezaffem. Eis-
aqul asmais geraes para o jogador
que he feito.

'Todo o jogador que tem feis
trunfos de Efpadilha, e Manilha
em copas , ou ouros, deve trun-
far, tendo tambem alguma Carta
Rei.

Todo o jogador que tem feis
trunfos de Efpadilha, e Manilha

em
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em pdos, eefpadas deve trunfar,
tenha , ou nio Rei.

Todo o jogador que tem os
feus trunfos de-efcaldo , e nio tem
a mio fegura , - deve tmnfar de
modo que lhe fique fcmpxc hum
trunfo {uperior ao maior do {eu
contrario , para o prender.

'Todo o jogador yyue tem dous
trunfos alternativamente fuperio-
res aos dous maiores dofeu contra-
110 , deve guardar huma Carta falfa,
pala a antcpenultlma vafa, para
obrigar o contrario a pégar, e jo~
gar para elle, para fazer os feus
dous trunfos alternados fobre os
dous do feu contrario.

Eu chamo trunfos alternados
os que fazem efcaldo, alternando
com os do contrario. Por exemplo,
quando o feizo tem Efpadilha, e
Bafto, e o contrario Manilha ; e
Az, {fendo em copas, e ouros, e
Manilha , eRei; fendo em efpa-
das,
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das, e pdes, eaflim arefpeito de
todos os outros trunfos.

Quando o feito tem muitos
trunfos pequenos deve trunfar ,
para que os grandes que lhe fal-
tao, e que eftdo nas maes dos con-
trarios ndo fagdo vafas feparadas.

O feito deve trunfar quando
tem poucos trunfos, e muitas Car-
tas Reis no cafo de poder con-
fervar prezas em todos osnaipes,
o1 ficar fuperior em trunfos, para
que algum dos contrarios lhe nao
ganhe a mao , fazendo alguma fe-
quencia de Cartas.

Todas as vezes que o feito {e
acha entre dous cortes; ifto he,
que cada hum dos contrarios lhe
corta hum naipe , deve trunfar
logo que fizer vafa , e fazer vala
o mais breve que lhe for poflivel,
ainda que gafte para iffo hum trun-
fo grande.

O feito que tiver feis trunfos

; de
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de Efpadilha em copas, e ouros,
¢ cinco em efpadas, e pdos com
Cartas Reis deve dar duas trun-
fadas, a primeira por trunfo pe-
queno, cafegunda por grande;
e continuar , e os trunfos que lhe
derem os contrarios 4 fegunda trun-
fada lhe derem idéa de eftarem re-
partidos.

Quando o feito tem Efpadi-
lha, Bafto, e Rei em Efpadas, e
Pdos , e Efpadilha , Bafto, e Az
em Copas, e Ouros deve trunfar
primeiro de Efpadilha, e depois
com oAz, ou Reu

Quando o feizo tem huma con-
tinuagdo de trunfos feguidos, por
exemplo , Bafto, Az, Rei, Da-
ma, Valete em copas, e ouros,
ou Bafto , Rei, Dama, Valete,
cm efpadas, ou pdos deve trunfar
pelo mais pequeno ; porque o con-
trario que tiver Efpadilha, e Ma-
nilha , ou algum deftes trunfos ,

0 he
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he natural que deixe paﬁ'ar a vala
fe ficar 4 fua direita , efperando
que o terceiro tenha trunfo maior
com que a pofla fazer; oque lhe
d4 a facilidade de continuar 5 € def-
trunfar mais depreffa a mao.

Quando o feito tem Reis, e
nio tem trunfos com que pofla
deftrunfar a mao, deve principiar
jogando os {eus Rels, a jogar pri-
meiro 0s que eftiverem menos car-
regados de Cartas do mefmo nai-
pe , e que tenha por efta 1azio
mais probabilidade de fazer.

O feiro que tiver Rei, Da—
ma, e Valete , ou {émente Rei e
Dama de algum dos naipes que
ndo sdo trunfos, deve jogar a mais
pequena , porque ndo fabendo o
da fua direita fe he Ret, pdde
deixd-la paffar ainda que efteja bal-
do dquelle naipe , por julgar o
Rei na mao do outro parceiro.

Quando o feito {e acha {6-
i en-
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mente com dous naipes, o do trun-
fo, eoutro, e ndo péde deftrun-
far amdo para fazer o outro nai-
pe, deve cangar o contrario, obri-
gando-oa cortar , obfervando com
muita attengdo o eftado da mio
para nio cahir no mefmo lago,
em que o quer fazer cahir a clle.

Eftes principios sdo igualmen-
te applicaveis ao jogador que nao
quer dar refpofta, quando o feiro
lha pede, porque tem entio con-
tra {i os outros dous parcelros, e
fica a refpeito do jogo nas mefmas
circunftancias em que fe acharia fe

fofle feiro.




do Voltarete. 75

CIASPAT U Ls@: o XIX.

De algumas rvegras geraes para 0
jogador quando nio he feito s
Jfendo o fraco em jogo.

A Sfim como o intereffe do fei-

to he de ganhar amio quando fe
faz. , do mefmo modo os parceirosf
contrarios sio intereflados em qu
elle perca; porque além de rece-
berem as mefmas pagas que lhe
darido f{e ganhafle, tem tambem
a vantagem de lhes ficar o bolo do-
brado na meza fe a mio he refpof-
ta, eno mefmo eftado fe he codi-
Tho. Entre os dous parceiros {em-
pre {ereputa hum fraco, e outro
forte ; o primeiro intereffado em
que a mio feja refpofta, e o fe-
gundo em que feja coditho. Com
tudo como o fraco ndo pédehco-
. nne-
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nhecer_exaltamente a for¢a do fei-
to, e¢ado forte, trabalha contra o
primeiro ajudando o fegundo até o
ponto de lhe deixar fazer quatro
valas, que &do as necefiarias para
fazer a mao refpofta, fazendo elle
huma.

Se o fraco tem feguranga de
poder fazer tres vafas, ndo fia ao
forte mais de outras tres; que sdo
asque baftdo para’'que a mio feja
efpofta ; mas no cafo de ndo ter
as tres vafas feguras deve fiar-lhe
a elle as quatro.

Se o fraco tem humavafa, e
a Efpadilha, fem efperanca de po-
der fazer terceira vafa , deve fiar
a0 forte todas as vafas pofiiveis ;
porque fazendo elle duas vafas,
d mio ndo pdde fer refpofta, e
nefle cafo he melhor para elle,
que o forte a codilhe , do que, que
O feito a ganhe,

Ainda que o feito dé algum
{i-
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final de ter pouco jogo, dizendo
que perde a mio de codilho, ou
outro qualquer, nao deve por iffo
o fraco deixar de o atacar com a
mefma forga; porque f{e o feizojul-
gava que perderia a mao, devia pe-
dir refpofta para ter o fraco da
fua paite, fe o outro a nio défle
refpofta.

O unico cafo em que o fraco
deve favorecer o feito, quando efte
nao pede refpofta, he quando o

Sorte tem jd quatro vafas, ou quan-"

do tem tres, e Efpadilha com a
qual ha de neceflariamente fazer a
quarta.

O fraco deve carregar as vafas
que forem para o feiro com os
maiores trunfos que tiver, para
lhe fazer gaftar trunfos grandes,
e alliviar aflim o forze , que he o feu
parceiro.

Seamao he em Voltarete de
refpeito, e o feito ndo defcobrio a
Ma-




-8 Tratado do Fogo

Manilha do trunfo, deve o fraco
trunfar, quando tiver occafiio de
jegar para baixo do forze, para ver
{e por cite modo facrifica o Baflo
ao feito.

Quando o fraco conhece que
o forte 1o efd bem de trunfos,
e que nﬁ(j quer a mao trunfada,
porgue ndo trunfou podendo-o fa-
zer , deve trunfar quando tiver
occafido  de jogar para baixo do

feito.

O fraco deve metter hum trun-
fo grande para o feito, quando o
forte trunfa para baixo do mefmo
feito por hum trunfo pequeno.

O unico cafo em que o fraco
nio deve atacar a vafa quevaipa-
1a o feite , he quando {abe , ou jul-
ga que o feito tem {Omente na
mao os dous trunfos maiores , €
que tem duas vafas affentes, eelle
fraco huma ; porque nefte cafo, 0
que o feito quer he largar-ihe a fe-
gun-
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gunda vafa, para clle ganhar pe-
las quatro.

Se o forte trunfou por hum
trunfo a que o feito ndo pdde pe-
gar, {enfo com hum dos{eus trun-
tos matores deve o fraco deixd-la
ir, porque fe a carregar neftas cir-
cunftancias , certamente lha ha de
o feito deixar fazer para ganhar
por quatro.

O fraco ndo deve metter-fe
em vafas , quando nio tem certe-
za de fazer ao menos tres, mas
efte principio nao odeve embara-
gar de recortar as vafas do feize
ainda que {eja fazendo duas, ex-
ceptuando unicamente o caflo em
que vir a.mio fegura de refpofta.

O fraco quando jogar de mio
deve jogar Carta fecca fe a tiver,
e nio a tendo deve jogar huma
Carta do naipe em que tiver me-
nos. Com tudo fe tiver huma Car-
ta fecca de hum naipe, e eftiver

bal-
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baldo a outro , deve jogar por ou=
tro naipe , e guardar a Carta fec-
ca para a dar ao Rei do feu par-
ceiro {e for da fua balda , para cor-
tar o Rei do contrario.

Quando o fraco vir que O
feito eftando 4 fua direita ndo quer
bolir algum naipe, deve jogar pe-
lo dito naipe {endo tiver oRel,
pata lhe defandar a Carta que elle
quizer abonar. Efte principio he
ainda mais applicavel nas mios de
cafca, em que o feito tendo deixa-
do fora Cartas grandes de alguns
naipes efpera que lhe joguem pa-
ra elle os ditos naipes, para po-
der abonar algumas Cartas, que
ndo péde fazer Reis , jogando
elle para os contrarios.

O fraco tendo algum naipe a
que o feu parceiro cfteja baldo,
e jogando para baixo delle, deve
jogar pelo dito naipe ainda que o
feito o corte tambem ; porque nef=
tc
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te cafo fempre dd ao feu parceiro
a vantagem de recortar ¢s trunfos
do feizo, ou a de obrigar o feiro a
recortar com 0s trunfos grandes,
que em todo o cafo farido vafas
{obre ostrunfos do dito parceiro.
Efte principio he muito mais
applicavel no fim da mao; porque
achando-fe entdo o feu parceiro
fraco em trunfos, precifa que obri-
guem o feito por efte modo , pa-
ra o embaracar de que corte com
hum trunfo pequeno, e de que
deftrunfe o refto da mio com os
trunfos grandes que lhe ficarem.
A maior parte deftes princi-
pios pdde falhar algumas vezes,
e fazer talvez perder algumas
mios , que fe nao perderido jogan-
do de outro modo; mas geralmen-
te fallando sdo applicaveis 4 to-
talidade das maos. O jogador ha-
bil que entrar bem no efpirito do
jogo , conhecerd com o ufo em

'3 que
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que cafos, ¢ circunftancias ha de
applicar as excepeoes ceftas regras.

Rl 8 e e e

De algumas rvegras geraes para 0
jogador que ndo be o feito , fen-
do o forze em jogo.

A S regras geraes do fraco em
jogo ferido igualmente applica-
veis ao forte , {e hum, e outro jo-
gaffem fempre para refpofta de
tres ; mas como efta qualidade de
refpofta he rara , e além diffo a
maior parte das vezes que fucce-
de, nao he porque os jogadores
jogaflem de principio para ellay
mas porque a difpoficdo do jogo
os conduzio nawuralmente a iffo,
muito poucas vezes fe hdo de achar
as taes regras iguaimente applica-
veis a hum , e outro ao mefmo
tempo. Asregras geraes que ficio
ex-
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expoftas no Capitulo 18 arefpei-
to do feito , podem fer mais vezes
applicaveis ao jogador forte; por-
que como o feito, tem por objetto
fazer as vafas neceflarias para ga-
nhar , ou ao menos para fazer ref-
pofta. Com tudo como o forte tem
fempre hum jogador af{eu favor,
em lugar de que o feito o tem con-
tra , fegue-fc daqui, que nem to-
das as regras defte devem fer ap-
plicaveis dquelle , principalmente
a refpeito de trunfar a mao ; por-
que o feito tem intercfic em del-
trunfar os feus dous contrarios, em
lugar de que o contrario forze he
intereffado em que o fraco conter-
ve os {eus trunfos para recortar,
ou vencer os do feito.

O forte deve trunfar , quando
tem trunfos iguaes, para que o
feito n3o faga os feus trunfos pe-
quenos.

O forte deve trunfar quando
i ~ tem
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tem muitas Cartas Reis , para que
o feito lhas ndo corte com trunfos
pequenos,

O forte deve trunfar quando
eftd fuperior em truntos ao feiro.

O jorte deve trunfar quando
tem trunfos pequenos , jogando
para baixo do feu parceiro para

ue os trunfos grandes que eite
tiver pofsio vencer osdo feito.

O forte , e o fraco devem en-
tender-fe reciprocamente hum ao
outro pelos feus defcartes, muito
principalmente quando o feizo de-
clara geral , ou quando joga a
geral nio declarado.

O jogador que fica 4 direita
do feito deve defcartar-fe de huma
Carta pequena do naipe em que
fe fica, navafa {eguinte 4 ultima
em que dd trunfo, ¢ fe nio tem
trunfo para dar, deve dar logo 4
primeira trunfada do feize a Carta
pequena do naipe em que fe fica,
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para que, O outro regule o feu jo-
go, e faiba onaipe emque fe de-
ve ficar, evitando por efie modo
o ficarem-fe ambos no meimo , co-
- mo f{uccede algumas vezes por
falta de principios. Ifto deve en-
tender-fe {omente no cafo em que
o feiro declare o geral; porque jo-
gando a geral fem o declarar, en-
tio deve o jogador que lhe ficad
direita efperar que elle jogue a
fexta vafa , para fe defcartar da
Carta do naipe em que fe fica.
Como he fémente na fexta vafa,
que fe conhecem as intengdes do
feito para jogar geral , e que o
perde fe o ndo faz todas as nove
vafas , {6 entdo he que os leus
contrarios fe devem defcartar pa-
ra conhecer os naipes em que fi-
p

cio.

O feito ndo jogaria a geral
quando ndo tivefle certeza de o

ganhar, fe foubefle antes da fexta
va-
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vafa as Cartas, em que os feus con-
trasios fe queriao ficar.

Quando o jogador que fica 4
direita do feite ndo tem Cartas de
fobejo no naipe em que fe quer
ficar,deve defcartar-fe de huma Car-
ta grande dealgum dos naipes em
que {e nio quer ficar, defcartan-
do-fe na vafa feguinte de huma
Carta do outro naipe em que tam-
bent fe ndo quer ficar, para fazer
conhecer por efte modo negativo
0 naipe emque fe fica,

Os finaes pelos defcartes sio
osunicos permittidos no jogo do
Voltarete , por ferem derivados da
natureza - do mefmo jogo, e por
ferem' communs a todos os joga-~
dores. He certo que eftes finaes
ndo. sdo fempre feguros porque
como os jogadores ndo s3o0 obri-
gados a delcartar-fe das Cartas pe-
quenas primeiro do que das gran-
des , podem fobre efte affumpto

i
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jogar como quizerem. Hum joga-
dor , por exemplo, que tem {6-
mente dous trunfos, hum gran-
de, e outro pequeno , eftando bal-
do a algum naipe, dd regularmen-
te o trunfo grande 4 primeira trun-
fada do feito, para ver fc o faz
fufpender as trunfadas’, para cor-
tar com o trunfo que lhe fica o
Rei a que eitd baldo. Gutros jo-
gadores dao o Valete a0 Rei do
naipe tendo Cartas mais peque-
nas, para que, oque jogouo Ret
ndo jogue a Dama, julgando que
fica baldo. Tedos os enganos, ou
finaes defta natureza sao permitti-

dos.
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CAPITULO XXI.
Dos Defcartes.
C Hamiao-fe defcartes as Cartas

que os jogadores dio 4s vafas que
nio fazem, e chamio-fe tambem
defcartes as Cartas que deitdo fé-
1a para comprar outras no baratho,
antd  quando  fe fazem , como
quando comprio depois do feito.
Eftes ultimos defcartes  sio os
delcartes, de que eu vou agora fal-
Iar,

A relpeito do fzizo bafta dizer
em geral, que elle fe deve defcar-
tar de todas as Cartas que nao fo-
rem trunfos, ou Reis, para ver fe
compra outras melhores , do que
as que deita féra. Com tudo po-
de haver circunftancias em que lhe
convenha levar huma Dama 0L
huma Dama , ¢ hum Valete do

mel-
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mefmo naipe do {eu Rei ; porque
no cafo de poder deftrunfar a mao
ficio fendo Cartas Reis. Tambem
he bom levar eftas Cartas, quando
{fe podem dar duas, ou tres trunfa-
das , porque podem fervir para
cancar o contrario forte, confu-
mindo-lhe hum , ou dous trunfos
com que podefle ficar depois das
taes trunfadas.

Eftas Cartas n3o tendo {u-
periores nas mios dos contrarios
equivalem a trunfos; porque ou le
fazem vafas com ellas, ou fazem
gaftar trunfos aos contrarios para
as cortar. Todas as Cartas quael-
quer que cllas fejdo eftdo nas mel-
mas circunitancias , com tanto que
ndo tenhd> fuperiores nas maos
dos contrarios.

O feito que tem Rei, Da-
ma , ¢ Valete em qualquer naipe,
querendo levar {6 huma deitas

Cartas, deve levar o Valete, ou
a
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a Dama n3> tendo o Valete ; por-=
que jogando a Dama , ou o Vale-
te deixa o jogador da fua direita
na divida fe he ou ndo Rei, o
que o embaraga algumas vezes de
a cortar eitando beldo. Ifto mefmo
fe deve eatender a refpeito de cu-
tras Uartas mais pequenas, quan-
do fe podem deixar féra todas as
que lhes sdo fuperiores no mefino
naipe.

Quando o feito em Voltarete
de refpeito, ou em Voltarete fe-
gundo volta Carta do feu naipe,
forte, deve levar as Cartas Reis,
paia comprar as menos pofliveis ;
porque  quanto menos - compra
mais probabilidade tem de poder
comprar para geral,

Os contrarios do fzits devem
feguir huma regra differente a ref~
petto das compras. O forze deve
levar {Smente os feus trunfos, e
os Reis que tiver, fem os acom-

1%
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panhar das Cartas inferiores; ex-
ceptuando o calo em que tiver j4
hum bom jogo na mio, e€em que
compre f{émente huma , ou duas
C artas para {c desfazer dealguma
talfa.

O forte tendo Rei , e Dama,
deve levar o Rei, enio aDama,
porque jogando a Dama pdde en-
ganar o fraco, o qual na divida tem
obrigacio de a cortar. Ifto pdde fuc-
ceder {émente ficando 4 efquerda
do tal parceiro. Com tudo ccmo
ndo interefla nada em levar a Da-
ma , porque o feito lha corta {fem-
pre do mefmo medo , he melhor
levar o Rei. Além difto levando a
Dama deixa o parceiro na fuppo-
ficao de que tem tambem o Rei,
oque pdde prejudicar-lhe algumas
vezes , fazendo-o jogar fegundo
efta fuppoficio. O mefmo que di-
go arefpeito da Dama deve enten-
der-fe a refpeito de Cartas. meno-
Iee'S
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res, que nio tenhdo asfuperiores
nas mios dos outros Jogadores.

Se o forte ndo fica 4 dircita
do feito , nefte cafo deve encartar-
fe em confequencia das Cartas que
0 fraco The paffar, elevar entdo as
Cartas que lhe faltarem do mefmo
naipe do feu Rei, e podendo fer
todas do mefmo naipe ; porque o
Jogador que tem {5 trunfos , ehum
naipe, tem huma grande vantagem,
por cortar os outros dous naipes.

O jogador fraco deve levar
todos os trunfos que tiver, e os
feus Reis, mas os Reis, ou Car-
tas grandes quelevar , deve acom-
panha-las de outras Cartas peque-
nas dos mefmos naipes , para po-
der fiar vafas ao feu parceiro, no
cafo que tenha occafiin para iffo.
Em quanto ao mais deve baldar-
fe o mais que lhe feja poflivel ,

para fazer todo o mal que puder
a0 feito. 3

Tan-
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Tanto o forte , como o fraco
devem obfervar o fesro com gran-
de attengdo , para ver fe comipra
muitas Cartas , ou fe compra pou-
cas, para julgarem a mao em con-
fequencia das fuas compras. Se o
julgarern com difpofigBes de jogar
a geral , devem encartar-fe do mo-
do que julgarem melhor para iho
embaragar.

Suppondo o jogador que fi-
ca 4 direita do feizo , que elle quer
jogar a geral , deve confultar o feu
jogo , e ver fe tem trunfos com
que tho poffa difputar, com aju-
da dealguns que efpere comprar:
fe os tiver deve comprar as Car-
tas, ecomprar muitas para verle
acha trunfos , com que acompa-
nhe os que jd tem.

Para comprar as Cartas quan-
do fe efpera que o feito joguc a
geral , he precifo ter ao menos

dous trupfos de Az , ou Ret, fen-
do
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do em copas, ou em ouros, ede
Rei, ou Dama fendo em efpadas }
ou p4dos,

Se o que fica 4 direita do foi-
20 v€ , que ndo péde difputar o
geral, paffa quafi todas as Cartas
a outro , comprando {émente as
que the forem neceflarias para fi-
car baldo a algum naipe. Se ndo
for pé , e tiver hum, ou dous trun-
fos deve deita-los féra ; porque
trunfando o feito , e vendo que lhe
nao dd trunfo, péde julgar todo
0 jogo que lhe falta na mio do
outro contrario , fufpenderd talvez
as trunfadas por temor de poder
perder a mdo, ou para jogar al-
gum Rei, por fuppor que ndo pd-
de dar cinco primeiras em trunfos.

O que fica 4 direita do feize
deve confervar os feus trunfos ,
fendo p¢ para ver fe lhe péde re-
cortar, nocafo em que elle corte
a Carta do parceiro que vier de
nao. . O
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O jogador que joga demao,
quando o feito declara geral, de-
ve jogar pelo naipe em que efti-
ver mais forte, para ver {e ofeu
parceiro o corta. Se o feiro for pé
deve jogar o Rei fe otiver nc tal
naipe forte; mas f{e for pé, o {eu par-
ceiro deve jogar huma Carta bai-
xa do dito naipe , porque péde
fer que o feito a corte com hum
trunfo pequeno, julgando o Rei
na mio do pé, o qual lho péde
entdo recortar com hum dos feus
trunfos; o que nao podera fazer,
fe o feito cortaffe com hum trunfo
grande.
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G AP 1 Al 1O XOXLES

Do calculo do jago.

O_]'ogo do Voltarete he da-
quelles em que os jogadores pre-
cisqo de mais cuidado, e reflexdo
para conhecerem os grios de pro-
babilidade que tem de ganhar, ou
de perder , fegundo as diverfus cir-
cunftancias do jogo, para fe faze-
rem na qualidade de jugo em que
tiverem mais vantagens a feu fa-
vor.(Como as pagas do Voltarete
diverfificio uito entre fi , fe-
gundo os differentes jogos que fe
podem fazer, principalmente em
geral, o calculo da proporcio de
cada huma deftas pagas com a
grandeza do bolo, combinado com
a probabilidade que ha de ganhar
emcada qualidade de jogo, conf-
1~
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titue huma grande parte da {ciea-
cia dos jogadores.

Supponhamos por exemplo,
que hum jogador tem Efpaditha,
e Bafto, Manilha, Az , ¢ Dama
de copas, Reide efpadas, Rei de
pdos, Az, e cinco ouros; ¢ que
eftdo duzentos tentos no bolo. He
evidente que fe efte jogador fe fizer
J¢ ganha os duzentos tentos , e
mais vintequatro de cada hum dos
outros dous jogadores, o que faz
duzentos ¢ quarenta oito tentos,
Se em lugar de fe fazer fi fizer’
Voltarete de relpeito, ndo tem 2
mefma certeza de ganhar ; mas
tem incomparavelmente mais pro-
“babilidade de ganhar do que de
perder ; porque em qualquer nai-
pe que volte o trunfo, tem pelo
menos quatro trunfos , dovs Reis,
que equivalem a duas vafas , e
além diflo compra mais tres Car-
tas em que pédc(::omprar trunfos,

i OLb
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‘ou Cartas dos feus Reis; o que’

taz fuppor a mio quafi g ganha, Ga-
nhando em Voltarete de refpeito
vem a ganhar dezoito tentos de
cada parceiro, além dobolo, que
he fempre o'mefmo em qualquer
qualidade de jogo, que o ganhe,
A differenca de’ ganho fica fendo
menor em Poltarete de refpeite , €
além difto tem o rifco ainda que
pequeno de perder ; por confe-
quencia parece que deve jogar em
fo. Ainda que o lucro de Poltare-
te de 1(3fpezta foffle maior , e mefmo
dobrado , nio deveria arrifcar os-
duzentos e quarenta oito tentos,
que tem feguros jogando em fo
mas como Dodc voltar o trunfo em
copas, e dar hum geral deve fa-
v Folrarete de refpeito; porqueo
rmo de perder he muito pequeno
comparado com o ganho de geral,
que ainda ndo contando o bo.lo
péde chegar a pexto de feis centos
ten-
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tentos; porque cada hum dosou-
tros jogadores lhe paga duzentos
e cincoenta e {eis, emais dous por
cada matador, e vinte quatro de
Voltarcte de refpeito.

Duzentos e quarenta oito tentos,
que tem certeza de ganhar em /&
com quafi outros tantos que perde fe
perder o Poltarete derefpeito, sao
perto de quinhentos, que expoe
‘para ganhar perto deoito centos,
que importdo as pagas de geral de-
clarado em copas,juntas com o bolo.

Efta differenca ndo mereceria
que hum jogador fe expozcfle a
tazer oVoltarete de refpeito {e nao
tivefle muita probabilidade de ga-
nhar , ¢ alguma de gankar tam-
bem geral em qualquer dos outros
naipes. Quanto mais pequeno he
o bolo, menos fe arrilca ¢ jogador
que faz Foltarete de refpeito , e mui-
to mais probabilidade tem 3 few
favor, entre o ganho, ¢ aperda.

)
("‘ oo

11 Sup=
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Supponhamos a mefina mdo
com hum bolo dec winta tentos;
he evidente que o jogador ndo
arrifca mais do que as pagas do
/¢y €ostrinta gque tem certeza de
ganhar, com os trinta que péde
perder , juntos com as pagas do
Voltarete de refpeito,

O calculo he ainda muito
mais vantajofo para o jogador que
taz. Poltarete de refpeito, quando
nio tem certeza de ganhar em /¥,
ou em Jcenga , que s3o as duas
qualidades de jogo em que fe po-
de fazer na primeira paflagem.

Nio he poflivel calcular com
exactiddo todas as vezes que a pro-
babilidade: entra no calculo , como
huma das fuas principaes bafes,
como fuccede nos jogos , cujo ga-
nho he fempre dependente do aca-

fo. O mais que fe pdde fazer nef-

tes jogos , he julgar por huma
aprozimacdo que offereca ao joga-
dor
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dor que fe expoe mais probabili-
dade de ganhar, do que de perder.
Eu vou dar algumas regras ge-
racs,, que podem fervir aos joga-
dores do Voltarcte para fe regula-
rem {obre efte objecto.

O jogador deve fazer Volta-
rete de refpeito , {empre que o bo-
lo for pequeno, e que elle "tiver
Cartas em algum naipe, e princi-
pa]mcnte em copas, que lhe pot-
s30 dar alguma probabilidade de
ganhar g xal voltando no tal nai-
PC

O jogador deve fazer Volrare-
re de rq[/)eem quando tem Ret,
Manilha, ou Cartas grandes em
differentes naipes , de modo que
em qualquer naipe que volte te-
nha muito mais probabilidade de
ganhar, do que de perder, ¢mu-
to principalmente, quando tiver
o naipe de copas a feu favor..

. O jogador deve fazer Polta-
re-
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vete de vefpeiro no cafo em que ha-
vendo de {e fazer em f&, ou /-
eenga nio tem certeza de ganhar,
principalmente {endo o bolo pe-
queno. Exceptua-fe deftas regras
o cafo em que o jogador fe faz
para preferir a hum dos outros jo-
gadores, que fe quer fazer em ou-
tro jogo.

O jogador deve fazer-fe f4
quando tem certeza de ganhar , ou
20 menos qualft certeza excepto no
@fo de fe fazer /i para preferir a
outro jogador, em cujo cafo pre-
cifa fazer-fe algumas vezes com me-
nos probabilidade de ganhar.

A relpeito do geral deve o
Jogador calcular as circunftancias
em que odeve declarar, ou jogar
a elle fem o declarar , lembrando-
fe que o deve declarar fémente
tendo certeza de o ganhar , ou
tendo muito mais probabilidade de

0 ganhar , doque de o perder. 6
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O jogador que tem huma
Carta falfa, tem mais probabilida-

de de perder o geral do que de o ga- -

nhar; perque ficando cada parcei-
ro em Yeu naipe, a probabilidade
de perder he dobrada , ou de dous
contra hum.

O jogador ndo deve declarae
geral fem ter ao menos feis trun-
fos de quatro matadores em copas,
e ouros , e feis de tres matadores
em efpadas, ¢ pdos, e as outras
Cartas firmes; porque a maior par-
te dos trunfos vai para hum dos

outros jogadores, por fer {fempre

o que eiti mais forte quem com-
pra as Cartas.
O jogador que quer declarar
: -
geral deve ter attengdo a ver fe
he mao , 2’(. , ou contya-pe 5 porque
fendo e pdéde declara-lo com
muito mais vantagem, e feado con-
tra-pé com maior rifco.
O jogador que quer declarar
ge
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geral , ‘deve preferir jogar fem o
declarar , {e a probabilidade que-
tem deopoder perder, depender
das primeiras cinco vafas, em cu-
jas circunftancias he muito melhor
ganha-lo por declarar fem rifco,
do que declaralo com. o rifco de
o perder.

O jogador que quer jogar a
geral por declarar tendo huma
Carta falfa, deve joga-la na quin-
ta vala, porque {e os dutros joga-
dores tem a fuperior perde {émen-
te osdous tentos de cinco primei-
ras, fem fe arrifcar a perder o geral,
que ganha fem rifco, fe elles nio
tem a {uperior. He certo que elles
podem ter a fuperior no tempo em
que jogdo para a quinta vafa, e
defcartar-fe della em alguma das
outras valas, de modo que o fzi-
20 pdde ganhar o geral; mas co-

mo a defproporgio de dous que
Perde nascinco primeiras he mui-

to
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to grande arefpeito do que per-
‘de , ou ganha no geral, tem nio
obftante iffo gmndc vanmdem

O jogador que quer ‘declarar
geral , ou jogar a clle fem o de-
clarar deve attender ndo £6 a0 feu
jogo , edfituagdo em que {cacha,
de fer mao , pé, ou contra-pé ; mas
tambem & fciencia - dos jogadores
com quem joga, € a0 few modo
“de jogar, ¢de fe dcfca1t1rem e
encartarem , quando o ufo do jogo
lhos tem feito conhecer.

O jogador que cortou a al-
gum dos outros algum Rei de m3o,
nao deve jogara g oeral , tendo Car-
ta falfa; porque > ficando cada hum
em hum dos outros naipes tem cer-
teza de lho fazerem perder.
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CAPITUL O XXIIL

Das defigualdades do jogo.

O]ogador que fe faz no Vol«
tarcte em qualquer qualidade de
Jogo, paga para os outros dous,’
outros tantos tentos, quando per-
de a mao, como recebe delles qua-
do a ganha; mas efta igualdade
tem as excepgoes feguintes ; o que
a taz defigual neftes cafos.

O jogador feito ganha dous
tentos de cinco primeiras quando
asdd , e quatro em favorita; mas
nio perde nada ainda que as
nio dé. |

O jogador feito ganha hum
tento por cada matador , e dous
em favorita, de modo, que péde
ganhar nove, ou dezoito, e nio
pode perder mais de quatro, ou

. Ol=
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y oito fendo em favorita , porque
| ndo péde perder tendo mais de
| quatro matadores.

Eftas defigualdades sdo com-
| muns a todos por iffo ndo sio mui-
to fignificantes, nem fazem o jo-

‘{ go-mmito defigual ; mas ha outra,
il..4que faz o jogo extremamente de-
| figual, e at¢ pdde introduzir-lhe

| ~odolo, que he adefproporgio da
'| pena que {e impde aos jogadores
que renuncido , ou que cominet-
tem algum eiro dos que’ 0'Jogo
prohibe, ‘ecaftiga como délos pa-
ya os evitar. A pena geral , cuni-
ca que fe impGe ao jogador que
renuncia , ou commette outro qual-
quer erro , he orep6r para o bolo
outros tantos tentos , como elle
tem: pena’ que fe acha innume-
raveis ‘vezes muito inferior d'qua-
lidade ‘do delifto ‘ para que he m-=
pofta; eque pdde por caufa defta
. defproporgdo animar o jogador ci:;
P m
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md fé arenunciar, ou a commet-
ter outro ?ualqucr erro de que fe
lhe pofla feguir muito maior van-
tagem, do que o prejuizo da pe-
na que lhe impdem fe lho co-
nhecem.

Além difto a maior parte dos
jogadores eftd na perfuasio , de
que pdde fem lefar a confciencia,
commetter a0 jogo todos oS erros

uc tem huma pena eftabelecida,
“fta perfuasio péde ter lugara
relpeito de outros jogos, em que
as penas sio proporcionadas aos
deli¢tos ; mas he inteiramente con-
traria aos verdadeiros {entimentos
da honra, e da confciencia no jo-
o do Voltarete , fegundo a tari-
?a aftual; que ndo imp6em outra
pena, fendo aderepdr o bolo. O
jogador péde commetter muitos
erros , nos quaes ainda pagando a
pena de repor o-bolo, ganhe mui-
0, fazendo pender os outros, ou
s hum
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hum delles. Xu provo ifto com al-
guns exemplos.

Supponhames que hum dos
100ad f Volrar d ol
jogadores faz Voltarete de vefpeite
em copas , eftando fémente dez,

, ou doze tentos no bolo , € que com-
. pra huma Carta de mais por co-

)
}

:

nhecer que he a Maniiha, ou o
Az. Lfte jogador joga a mdo com
dez Cartas, e ganha-a por amor
defta Carta que comprou de mais:
repondo no bolo doze tentos por
jogar com Carta de mam fica ga-
nhando ainda perto de cem tentos,
ou mais ; quarenta € o:itn. que re-
¢cbe dos outros dous jogadores, ¢

outros tantos que lhes havia de

pagar fe ndo tivefle comprado a
Carta de mais com que ganhou.
Supponhamos agora que @
feite Yoz Voltarete derefpeite em co-
pas , ¢ que hum dos contrarios o
faz perder por lhe cortar hum Ret
tendo cfcondide para iffo huma
Car-
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Carta com que lho havia de fer-
vir , mifturando-a com alguma das
vafas , deixandoa cahir, ou de ou-
tro qualquer modo. Efte jogador
paga com doze tentos a pena de
ter Carta demenos; e ganha todo
o exceflo que ha de dez a quarenta
€ 0ito , ou mais que havia de per-
der {fendo fizefle a tal traficancia
vinte e quatro que recebe, e vinte
¢ quatro que havia de pagar.
Podem achar-fe outros mui-
tos cafos {femelhantes, e differen-
tes em que os jogadores tenhao in-
terelle em commetter crros ainda
pagando a pena de refpofta. Além
deltes cafos pode haver outros mui-
tos em que o jogador ndo arrif-
que nada em commetter hum erro ;
porque pagando a pena da ref-
pofta paga o mefmo que haviade
pagar {c o niv commetteflc, por-
que perdia. As leis fepuintes evita-
1dd tanto como for poflivel eftas de-
figualdades. PAR-
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Das leis do fego do Valtarete.

ra

1 0do o jogo precifa de leis
nio {6 para decidir os cafos duvi-
dofos, que occorrem innumeraveis
vezes ; mas até para os mefmos
que sdo naturalmente claros, pa-
ra evitar as conteftagdes que o
amor proprio dos jogadores, ¢ a
paixio do intereffe fazem naicer
a cada paflo. Como o jogo he hu-
ma convengldo entre o0s jogadores
fobre o modo, cafos, e circunitan-
cias em que devem ganhar , ou

erder , precila deless que regu-
fcm tudo afto.

Bl As
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As leis do jogo o Voltarete
podem dividu-fe em duas partes :
as primeiras tem’por objetto ore-
gular a marcha do jogo, eas fe-
gundao os accidentes que nio sao
effenciacs do jogo; mas que as cir-
cunftancias podem produLn por ma-
licia' dos jogadores , ou por effeito
do acafo. As primeiras sio aquellas
em que todos, ou quafi todos os
jogadores concordao unanimemen-
te; easlegundas sio aquellas em
que ciles differem ainda , por fal-
ta ‘de hum codigo , em que fe
achem 1ccop1ladas Se as fegundas
tiveflem f{omente por objedo 0S8
deicuides dojogo no precifarido
de pena; mas como ellas devem
evitar o dolo dos Jogadores de md
fé ; e n2o he pf)iﬁvcl diftinguir
fempre a innocencia da malicia de-
vem fer penaes, ¢punir com hu-
ma pena proporelonada d grande-
za do damno que caufarido aos

Qu~
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outros jogadores os erros que ellas
punem.

Proporcionando as penas dos
erros, ¢ defcuidos do jogo ao da-
mno que podem caufar aos outros
jogadores , fegue-fe, que tedos os
de que fe thes nio poder feguir
prejuizo algum , nao devem ter
pena. Efte principio deve fervir
de bafe para decidir os cafos im-
previftos, que fuccederem no jo-
go. Se o cafo que fucceder ndo
cftando ainda decidido prejudicar
os jogadores , deve fer punido com
huma pena que os indemnife do
prejuizo que fhes caufa, e fe os
nao prejudicar , ndo deve ter
pena,

Ha algumas leis que deve-
rido fer penaes pelo damno que
podem caufar, e que ndo obftan~
te iftc ndo impde pena. Lftasleis

sio todas as que pertencem a er- .

105, que hum jogador ndo pdde
i com-
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commetter fem o confentimento dos
outros , taes como o de dar Cartas
quatro , a quatro, ou duas aduas;
o que hum jogador nio pdde fa-
zer {e os outros lho nio confen-
tirem.

CAPITULO I

Das leis fobre o modo de trinchar
os lugares , bavalbar , cortar ,
e dar as Cartas.

L
P Ara jogar o Voltarete devem

trinchar-fe os lugares, excepto fe
os tres jogadores, ou os quatro,
jogando-fe de quatro concordarem
unanimemente em tomar os luga-
res ao acafo, affentando-fe cada
hum no que lhe parecer.

IL



do Voltarete. 115

11.

O que baralha as Cartas he
fenhor de as baralhar o tempo que
quizer , e de as paffar duas a duas,
ou do modo que lhe parecer me-
Ihor para as feparar , ¢ defanat-
par.

HI

O que baralhou as Cartas n3o
tem liberdade de astornar a bara-
lhar , depois que as- entrega a0
Gue asha de dar, nem para o fa-
zer mudar de baralho.

IV.

O que corta, as Cartas tem a
liberdade para as fazer baralhar
novamente , fe julga que nio ef-
tdo bem baralhadas ; mas nao po-
de fazer com que o que asdd mu-
de de baralho contra fua vontade.

H ii V.
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V.

O jogador que d4 as Cartas
p6de mudar de baralho, fe qui-
zer , ¢ fazer baralhar novamente
as Cartas fe achar que nio cftdo
bem baralhadas.

VI

Nio he permittido dar as
Cartas fendo tres a tres, excepto
fe todos os tres jogadores, ou os
quatro jogando-fe de quatro, qui-
zerem concordar todos em outro
qualquer modo.

VIL

O que dd as Cartas tem obri-
gagio de as abaixar, de maneira que
0s outros as nao pofsio ver pela
parte debaixo. Além difto deve
dd-las com gravidade , ¢ fem as
obfervar ; porque como he facil a
muitas pefloas o conhece-las, o
que
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que as mira com muita attengao
quando as dd, n3o dd huma boa
idéa de fi , e expoe-fe a que os
outros nao continuem a jogar com

elle. :
YV III.

Se a0 dar as Cartas f{e acha
hum Az negro, ou hum Rei vol-

tados , torn2o-fe a dar as Cartas.
IX.

Se ao dar as Cartas fe achio
duas Cartas , ou mais voltadas
tornao-fe a dar as Cartas ; mas
achando-fe {6 huma voltada val
a mido, com tanto que nio feja Az
negro , ou Ret

X.

Se o que d4 as Cartas faz vol-
tar de propofito , ou por inadver-
tencia alguma , ou algumas Car-
tas, val a mio ainda que as Car-

- tas
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tas voltadas {ejan os Azes prétos.
O que ‘dd as Cartas conhecendo
que vai bom jogo a algum dos
outros dous, péde fazer voltar al-
gumas Caitas por malicia para que
clle ndo ganhe, por iflo deve va-
ler amao,
XI.

Se o que 'dd -as'Cartas depois
de ter dado as nove a cada hum
dos outros continuar a dar , nao,tem
pena por iffo. He certo que elle
o péde fazer algumas vezes com
malicia’, conhecende ‘que algum
dos outros tem bom joge ; mas co-

mo os outros ‘devém dar atténcio

a0 jogo, podem fazei-thas fufpen-
der , vendo que eile continia a
dar mais das do coftume.

XIIL

Se o baralho tem Carta de
mais , ou de menos, ou -fe tem
duas




do Voltarete. 119
duas Cartas irmas , ndo val a

mao.
XIIIL.

Se emhum baralho de Cartas
pintadas fe achar huma branca,
ou fe feachar huma Carta pinta-
da no baralho de Cartas brancas,
nio val a mdo.

X1V.

As mios que fe tiverem jo-
gado com hum baratho com Car-
ta de mais, ou de menos, ou com
hum baraltho que tivefle duas Car-
tas irmas, ou Carta de¢ outro ba-
ralho defigual ndo valem.

XV.

Se feachar que o baralho tem
alguma , ou algumas Cartas das
que ndo jogdo no Voltarere, taes
como 0itos, noves ; ou dezes nao

val a mao,
CA-
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CAdP TURGRILT, 1O ol

Das leis fobre 6 mods , e circun-
Slancias em que os jogadoves [e
podem fazer , ou paffar na
primeiwra paflagem.

L,
S E algum dos jogadores tem

Carta demais, ou de menos, po-
de paffar, pedir licenca , ou fazer
Voltarete de refpeito , com tanto
que diga primeiro que tem Car-
ta de mais, ou de menos, e nio
fendo o que d4 as Cartas.

IL

O que d4 as Cartas nio po-
de fazer-fe tendo Carta de mais ,
ou de menos , nem quando algum
dos nutros tem Carta de mais , Ol
de menos. Efta lei he effencial pa-

as
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ra o obrigar a dar as Cartas com
attengdo, ¢ para lhe trar toda a

idéa de dolo nefta parte,
111.

O jogador que tem nove Car-
tas nio {endo o que asdd, pdde
fazer-fe em Jicenca , Jo ou Voltare-
te- de refpeiro , ainda que aigum

el .
dos outros tenha Carta de mais , ou

de menns.
1V,

Ainda que o jogador de mdo
tenha Carta de mais, ou de me-
nos , ndo pode deitar as Cartas

ek i
na meza; porque a mao nao vat
abaixo em quanto nio pafla o fe-
gundo. Se as deitar na meza antes
que o fegundo pale, tem a pena

‘da refpofta. -
V.

Ainda que ojogader de mao
acl-




k22 Tratado do Fogo

ta as Cartas nameza , por ter Car-
ta de mais, ou de menos, o que
fe lhe fegue , pdde fazer-fe em
qualquer dos jogos que fe fazem
na primeira paflagem , ¢ obrigar os
outros a jogar a mao.

VI.

Se ojogador demio pafla, e
o {fegundo tem Carta de mais, ou
de menos, pdde deitar as Cartas
na meza; porque o jogador que
dd as Cartas n3o pdde fazer-fe
em jogo de qualidade alguma,
quando algum dos outros tem Car-
ta de mais, ou de menos. O pri-
vilegio que a mdo, e o contra-pé
tem de {e fazerem com Carta de
mais , ou de menos, he para evie
tar 0 ddlo que péde fazer o que
dd as Cartas , dando Carta de
mais, ou de menos, quando co-
nhece que algum dos outros dous
tem bom jogo. A razio por que {e

nao
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ndo péde fazer, quando eclie,
ou algum dos outros tem Carta de
mais, ou de menos, he porgue
véde ter dado as Cartas com do-
lo epara o obrigar a dd-las com
attencao.

VIL

O contra-pé péde deitar as
Cartas na meza , {etem Carta de
mais , ou de menos ; com tanto que
as nio deite antes do que a mdo
tenha paffado.

VIIL

O contrapé péde deitar as
Cartas na meza , {ea mdo diflcr
que tem Carta de mais, ou de
menos.

IX.

O ¢ péde deitar as Cartas
na meza , depois que 0 PrimeIro,
¢ o fegundo pafsio , fe elle tem

Car-
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Carta de mais, ou de menos, ou

{e algum dos outros diz que tem
Carta de mais, ou de menos.

b
O p¢ tem a pena darefpofta

fe deitar as Cartas na meza , antes
de paflarem o primeiro , e o fe-
gundo , ainda que elle tenha Car-
ta de mais, ou de menos, ou fai-
ba que algum dos outros a tem.

XI.

Depois que o primeiro, ¢ o
fegundo jogador pafsio , fe algum
delles, ou o terceiro tem Carta de
mais, ou de menos vai a mio a

baixo.
XII.

Qualquer dos tres jogadores.
que paffar fegunda vez com Car-
ta de mais, tem a pena da refpof-
ta. O privilegio que amaio, e o

- con-
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contra-pé - tem de fe pederem fa-
zer 4 primeira paffagem com Car-
ta de mais, ou de menos, nio f{e
eftende 4 fegunda paffagem ; por-
que efte privilegio he para evi-
tar o dolo do que dd as Cartas,
quo délo fe ni3o pdde cf’cender
at¢ 4 fegunda paffagem, por fe
poder fazer na primelra o que tem
bom jogo.

X111

O jogador que tem Carta de
mais , ou de menos n3o pode fazer-
{e fo, porque tendo-a de menos
teria precisio de comprar huma,
o que equivaleria a Jicenga, e ten-
do-a. de mais deveria deita- ‘la fora,
o que lhe daria avantagem de fe
defcartar, de huma Carta falfa,
com prejuizo dos outros jogado-
res.

O unico cafo em que fe péde

fazer f§ o que tem Carta de mais,

cu
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126 Tratado do Fogo

ou de menos, he fazendo prefe-
rencia a algum dos outres; mas
nefte cafo he obrigado a jogar
com as Cartas que tem na mao,
fem fe defcartar fe a tem de mais,
nem comprar fe a tem demenos.
Nefte cafo nio tem a pena da ref-
pofta, fefe achar no fim com Cai-
ta de mais, ou de menos.

XIV.

O jogador que fe faz com
Carta de mais, ou de menos, tem
a pena da refpefia fe ndo avifa pri-
meiro os outros , de que tem Car-
ta de mais, ou de menos; e ifto
tanto fazendo-fe em licenga , co-
mo em [J , ou Voltarete de ref-
petto.

XV.

O jogador que paffa , feja di-
zendo , paffo , ou mettendo hum
tento no bolo, nio pdde fazer-le

de-
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depois difto em jogo de qualida-
de alguma, dos da primeira paffa-

gem.
XVIL

O jogador que noméa hum
naipc antes de pailar, ou pedir /-
cenga 4 he obrigado ajogarem fo.

XVIL

Todas as vezes que algum dos
jogadores tem mais de dez Car-
tas, ou menos de oito , vai a mio
abaixo. Aflim como o que dd as
Cartas , péde dar algumas vezes
dez , ou oito por délo, péde dar
tambern por délo mais dedez , ou
menos de o1to ; mas como nefte
cafo fe conhece que ifto he feito
de propofito ; o que devem fazer
OS outros _]ogadonee he ndo joga-

rem mais com elle.
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XVIIL

5 O jogador que pede Jicenga
ndo pdde fazer-fe depois difto em
Jo , nem em Voltarete de vefpeito,
excepto {e algum dos outros lhe
faz preferencia.

XIX.
O jogador que he pé queren-

do fazer-fe em licenga depois que
os outros dous pafsao , deve di-
zer: entro, ou apartar as Cartas
de que fe defcarta antes de no-
mear o naipe , ¢ {e o nomear antes
diffo he obrigado a fazer-fe fd.

XX.

O jogador que diz /& ndo pé-
de fazer-fe depois diffo em Zcen-
¢a, nem em Voltavete dewefpeito.
Com tudo fe algum dos outros the
quizer preferir fazendo-fe i em
copas , entdo pcéde elle fazer Volta-
vete de refpeiro. XK1
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XXIL
O jogador que deita os Azes
pretos nameza, ou diz , Voltare-
te de refpeito , nao pode fazer-fe
depois diffo em /¢, nem em Zicen-
¢a, e he ob1_1gado a fazer-fe em
Voltarete de refpeito.

XXIL

O jogador que volta huma
Carta para fazer Voltarcte de e/
peito, lem moftrar o8 Azes pretos
prumeiro , ndo tem por iffo pena ,
e pode jogar o Voitarete de refpeito,
com tanto que moftre os Azes pre-
tos antes de ajuntar ascompras ds
{uas Cartas.

XXIIL

Se o jogador que quer fazer
Voltavete de vefpeito, e que depois
de voltar a (Arta do baia]ho , COm-

A pra, e mlﬁul.t as Cartas da com-

I pra
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pra com as fuas, antes de mofirar
os Azes pretos , tem a pena de
refpofta, e vai a mao abaixo.

XXIV.

O jogador que volta huma
Carta do baralho ', julgando que
tem 0s Azes pretos, e fe acha que
os ndn tem, repoe, ¢ val a mao

abaixo.
XXV.

Todas as vezes que por al-
gum motivo val a mao abaixo fem
{e jogar , torna a dar Cartas o mef-
mo que as tinha dado , e osjoga-
dores tirao do bolo cada ham 0
tento , ou tentos com que tinhdo

paflado. XXVL

As qualidades de; jogo em que
{e podem fazer os s Jogadores na pri-
merra paffagem sio: Jicenga, f6, e

Voltarete de refpeito.
XXVIIL
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XXVIL,

O jogador que volta huma
Carta para fazer Voltarete de vef
peito antes de lhe pertencer , nio
tem por iffo pena ; porque como
preferé a todo o jogo, nio pdde
prejudicar 0s outros.

XXVIIL.

O jogador que querendo fa-
zer Voltarcte de refpeito volta hu-
ima Carta por engano de outro bz-
ralho , ou das Cartas de algum dos
outios jogadores, nio tem por iffo
pena ; porque no primeiro cafo ,
nio prejudica ninguem, € no fe~
gundo , ndo devem os outros jo-
gadores por as fuas Cartas fabre a
meza : fedevefle haver pena, de-
veria {er para o que poufando as
Cartas fobre a meza caufa o engano.

Iu
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CA P I (@4L O - IV,

Das leis velativas ao modo , por que [e
podem fazer os jogadorcs depeis
da primeira paflagen , ¢ ein
que circunflancias.

L
O S unicos jogos em que fe

podem fazer os Jogadoxcs depois
da fegunda paffagem, s2o Volta-
rete {egundo, e cafca.

II.

O jogador que depoais da pri-
meira paﬁagen1 , pafia fcgunda VeZ
com Carta de mais repde, ainda
que ao encartai-fe fique com nove
Cartas ; tanto fazendo-fe elle em
Voltalete fegundo , ou cafca, co-
mo comprando (,artas depom ae
{e fazer algum dos outros.

111,




do Voltarete.

III.
O jogador que pafla com

Carta de menos depois da primei-
ra paflagem, tem por iffo a pena
dc1ep01. A razio por que o joga-
dor que pafla fegunda vez com
Carta de menos tem a pena de re-
por, ndo he por que fe fupponha
malicm ou dodlo da {ua parte nefta
fegunda paffagem com Carta de
menos ; mas porque ifto pdde
tranftornar facilmente o jogo fa-
zendo ganhar, ou perder o que
vai dcalca, ou faz Voltarete fe-
gando, por achar no baralho mais,

oumenos das treze Cartas que elle

deve legitimamente ter.

Por exemplo a Carta que o
jogador que vai 4 calca, ou faz
Voltarete fegundo deixa de com-
prar, porque o outro a tem de me-
nos, péde fer que fejaa que o fa-
¢a perder; e nefte cafo perde por
omif~
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omifsdo do que pafiou com Carta
de menos. Tambem péde {fucce-
der que a tal Carta feja pelor do
que aoutra primeira que COMProu
em feu lugar, e que lhe faga ga-
nhar a mao ; mas nefte calo pre-
judica o outro jogador.

IV.

O jogador que faz Voltarete
fegundo , ou vai 4 cafca, tendo
Carta de mais , ou de menos, tem
a pena de refpofta; ¢ vai a mao
abaixo , fe fe conhece que elle ti-
nha carta de mais, cu de menos
antes de fe principiar a jogar a mao,
ainda que ao encartar-fe ficafle
com nove Cartas.

V.

Se o que fez Voltarete fe-
gundo , ou foi 4 cafca , tendo Car-
ta de mais, ou de menos, {e en-
cartou , com nove Cartas, e prin-

cl-
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cipiou a jogar a mio, nio tem a
pena de relpofta ; porque o que
conheceo que elle tinha Carta de
mais, ou de menos devia {ufpende-
lo de jogar, e convence-lo a tem-
po do erro. Nelte cafo ndo {6men-
te nio tem a pena de refpofta
mas até ganha, ou perde a mio,
conforme as vafas que fizer. Bem
entendido que nlc deve jogar,
ou mandar jogar, fem perguntar
aos outros {e eitdao encartados; por-
que fe jogafic precipitadamente,
ou mandafle jogar para nio dar
tempo de fallar ao que o quer con-
vencer , e eftd examinando para
iffo asCartas, nio fica ent3o ifen-
to da pena da refpofta, nem de
que vd amaio abaixo.

V1.

Se {2 conhece -que o jogador que
compra as Cartas , depois que al-
gum dosoutros faz Voltarete le-

guni ¥
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gundo , ou vai 4 calca, tinha Car-
ta de mais, ou de menos antes de
as comprar , tem a pena da relpof-
ta, ainda que ao encartar-fe ficaffe
com nove Cartas, com tanto que
o convengio antes de principiar a
jogar a mao.

VIL

Para obrigar hum jogador a
pagar a pena de repor dcpms de
fe ter encartado, porque tinha an-
tes diffo Carta , e mais, ou de
menos , he neceffario podc Jo con-
vencer plenamcntc diffo com pro-
vas evidentes , e nio com appa-
rencias, ou hmples fufpertas.

VIII.

A mao n3o vai nunca abaixo
porque algum dos contrarios do
Jeito tem Carta de mais , ou de
menos, ou porque a tinha anies de
comprar. Iffo ina prejudicar o fei-
1o
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t0, que nao deve pagar os erros dos
Outros. ?

IX.

O jogador que volta huma
Carta do baralho , depois da pri-
meira paffagem , he obrigado a
tazer-fe emi Voltarete fegundo ,
fem que the fique jd arbitrio pa-
ra ir d calca, cu paffar.

X.

O jogador que depois da pri-
meira paffagem poem huma Carta
em cima do baralho, ou aparta as i
Cartas da cafca, ou diz, vou 4
cafca , he obrigado ir 4 cafca,
fem que lhe fique arbitrio, para
fazer Voltarete {egundo, ou para
paflar,

X1

O jogador que pertencendo-
lhe pafiar fegunda vez , mette hum
en-~

~—<—
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tento no bolo, ou diz, pafo nio

tem depois diffo arbitrio para fe
fazer , ¢ he com effeito obrigado

a paffar.
XIIL

O jogador que volta huma
Carta do baratho para fazer Vol-
tarete fegundo antes de lhe per-
tencer, repde, € vai amao abaixo.
Efta pena he porque a Carta po-
de fer tal, que faca conta a al-
gum dos jogadores que eftdo an-
tes delle, para fazer Voltare fe-

'y ke £
gundo , ou para ir 4 cafca.
XIIL

O jogador que pega no
baralho para apartar as Cartas
da calca , ou poem huma Carta
em cima , ou diz , que vai 4
cafca , antes de lhe pertencer,
nao tem por iffo pena, porque co-
mo ninguem vé as Cartas , nio dd
van-
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vantagem, ou damno a nenhum
dos outros jogadores.

XIV.

Scalgum dos jogadores {e faz
em Voltarete fegundo, ou eafia,
e fe acha que ha Carta de mais,
ou de menos, joga-fe amio, ¢
repde o que tiver Carta de mais,
ou de menos.

XV.

O jogador que por engano
volta huma Carta de outro bara-
lho, ou dojogo de algum dos ou-
tros jogadores, fazendo Voltarete
fegundo , ndo tem pena pela ra-
730 que fica jd explicada, na lei
fobre o que tem o mefmo engano

a refpeito do Poltavete de vefpeito.
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CEE- P TR s -G nia
Das leis fobre as preferencias.
I
S E hum jogador pede licenca,

¢ algum dosoutros dous que fe the
feguem , diz , preferencia para fe
fazer comprando em copas ; o que
quer comprar em copas preferc ao
outro, ainda que clteja antes delle,
tanto fendo mdio, como fendo con-
tra-pe.
IL.

O jogador que diz , preferen-
cia, quando outro fe quer fazer
em licenga, he obrigado a fazer
licenca em copas ; porque no ob-
ftante poder pxcfern tambem com
Jo, ou com Voltarete de refpeito
he obrigado a fazer a Jicenga cm
o~
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copas, porque efta palavra prefe-
rencia he a caralteriftica com que
fe exprimem osjogadores para fa-
zerem Jicenga em tavorita.

IIL

Se a hum jogador que pedio
licenga 4 faz algum dos outros pre-
ferencia, eelle fe quer fazer tam-
bem em copas , paode faze-lo , nio
obftante ter pedido primeiro fim-
plefmente licenca, ainda que por
engano nomeafle o naipe em que
{fe queria fazer, quando pedio a
licenga,

IV.

O jogador que quer preferir
fazendo-fe em licenca favorita ,
deve dizer , preferencia : o que
quer preferir com f¢ deve dizer,
Jo: o que quer preferir com fd em
copas, deve dizer ¢ em copas, ou
Jo em favorita ; e o que quer pre-

fe-
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ferir com Volatrete de vefpeito deve
deitar os Azes pretos nameza , ou
dizer Voltarete de refpeito; de ma-
reira que todo 0 jogador que ex-
primir qualquer deftas expref oes,
he obrigado a fazer-fe na qua lida

lidade dejogo, que ella defigna.
i

O jogador que quer preferir
dlchldO fo ndo he obrigado a no-
mear o naipe em que fe faz 5 €m
quanto os outros lhe nio dlzem,
que {e péde fazer, e entdo pdde
nomear onaipe que quizer ainda
que feja o de copas; porque ndo
obftante haver a cxpreﬁao Jé em
copas, ou /¢ em favorita para ca-
ralterizar o ¢ defte naipe , efta
exprefsio he obrigada {émente
quando o jogador fe faz por pre-
terencia a /7 em -outro qualquer
nalpe.

c—

VI
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VI

Amda que hum jogador te-
nha nomeado huma qualidade de
jogo feja o que for para {e fazer,
ie algum dos outros lhe faz prefe-
rencia com jogo que prefira , péde
cile nefte cafo fazer-fe no jogo
que quizer nao obftante ter nomea-
do outro, com tanto que feja jo-
go com que prefira ao jogador,
quie lhe queira preferir.

VII.

Em jogos iguaes prefere fem-
pre amdio ao contra-pé , € ao pé, €0
contra-pé ao pe.

VIIL
Nenhum jogador tem acgdo

de preferencia depois de ter pal-
fado. |
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IX.

Nenhum jogador pdde pre-
ferir a outro ainda que tenha jo-
go para iffo, depois de the mau-
dar nomecar o naipe, ou de lhe
dizer que {c p6de fazer , feja com
a exprefsio que for.

X.

Quando hum jogador pede
Jicenca , ou fe quer fazer, feja no
jogo que for, {e o jogador que fe
quer fazer he mio, o que fe lhe
fegue , he o primeiro que deve
refponder ; e {6 depois que efte
refponde , he que opé tem acglo
para iflo.

; X1

~ Se o pé quer preferir, dmdo
feja com o jogn que for, antes
que o contra-p¢é tenha refpondido,
pdde cfte fazer-fe no meimo jo-

g9,
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go, em que o p¢ fe quer fazer,
ou em outro que lhe prefira, ain-
da que o p¢ tenha ncmeado jd o
naipe , porque pé ndo pode ref-
ponder , nem nomear o naipe antes
de refponder , o que eftd primeiro

a refponder.
XIL

Na fegunda paffagem nao ha
preferencia de qualidade alguma,
{endo ade fer de mdo. Por exem-
plo, o primeiro que ha de paffar
a fegunda vez, he {enhor de paf-
{ar, ou de fazer Voltarete fegun-
do, ou de ir 4 cafca. Secite pafla
he ofegundo livre de fazer o mef-
mo ; edepois o terceiro.

—
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CAPITULO VL

Das leis [obre o modo de nomear 0s
naipes em que 05 jogadores
Je fazem.

I.
NEnhum jogador deve no-»f‘

mear o naipe em que fe faz, quan-
do pede licenga, antes de lhe ref-
ponderem os outros dous que fim.

IL.
O jogador que fazendo-fe em

licenga noméa por engano hum
naipe , julgando que noméa ou-
tro , he obrigado a fazer-fe no
naipe que nomeou, ainda que no-
mée logo depois o naipe em que
fe quena fazer. Com tudo fe al-
gum dos outros lhe perguntar no-
vamente o naipe, € O Outro nfao
rel-

!
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refponder , entao fica fendo trun-
to o {egundo naipe , ainda que
os contrarios fe lembrem logo do
primeiro naipe que elle tinha no-
meado.

I1L

Se hum jogador fe efquecet
de nomear o naipe em que [le faz,
comprando para licenga he livre
de o nomear, em quanto nio vir

as Cartas da compra , ainda que as

tenha ajuntado jd ds fuas.
1V.

Se 0 jogador que compra pa-
ra licenga, vir as Cartas da com-
pra antes de nomear o naipe em
que fe faz , fica fendo trunfo o
naipe de copas.

V.
Se o jogador que fe faz f&

mandar comprar 0S Outros antes de
K u no-
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nomear o naipe’y nio pdéde nomea-
lo depois diflo, e fica fendo trun-
fo onaipe de copas.

VL
Se o jogador que fe faz /&

nomear por engano hum naipe,
fuppondo que noméa outro, fica
fendo trunfo o naipe que nomeou,
ainda que lembrando-fe logo do
engano nomée 1immediatamente

‘outro, excepto fe algum dos ou-

tros jogadores lhe perguntar o nai-
pe, cooutro ndo refponder.

VIL
Se hum jogador fe faz /7, e

por nio nomear o naipe em que
fe faz , eftende as Cartas na meza
por {uppdr que tem a mdo fegu-
ramente ganha, fica fendo trunto

onaipe em que tiver malor nume-
ro de Cartas.

X,
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i VIIL
Se o jogador que foi d cafca
mandar comprar as Cartas antes
de nomear o naipe em que {e faz,
fica fendo o trunfo em copas.

IX.

Se 0 jogador que fo1 4 cafca
nomeou por engano hum naipe
differente do em que fe queria fa-
zer , fica fendo trunfo o tal nai-
pe, ainda que elle nomée logo o
outro em que realmente {e queira
fazer. Exceptua-fe tambem defta
regra o calo de lhe perguntar no-
vamente algum dos outros, qual he
o trunfo , nio relpondendo o ou-
tro; porque nefte cafo, o que o
pergunta moftra que o ndo fabe,
e o outro fe o fabe deve dize-lo,
e nio efperar que o feizo nomée
outro.

CA-
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CAPITULO VIL
Das leis fobre as compras.
I
OJogador que fe fuz em /-

eenga deve dizer o nimero de Car-
tas que compra, para que 08 ou-
tros polsao conhecer pelo nime-
ro das de que fe defcarta, fe com ef-
feito comprou tendo Carta, ou
Cartas de mais, ou de menos.

II.

Depois que o feito compra
para licenga, he permittido a qual-
quer dos outros o contarem o def-
carte delle, e obaralho para fabe-
rem o mimero de Cartas com que
comprou , ¢ fe tinha Carta de mais,
ou de menos. O feito pdde fazero
me{mo aos outros.

IIL

~ =N
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I1L.

O jogador que fe faz em Z-
cenga p6de comprar do baralho o
nimero de Cartas que quizer ,
com tanto que niao compre mais
de oito ; mas deve comprar ao me-
nos huma. O jogador que pedifle li-
cenga, e fofle comprar nove Car-
tas , nomeando antecipadamente
o naipe, faria crer aos outros que
tinha emmaflado as Cartas; e o
jogo do Voltarete prohibe tudo o
que pdde fuppdr ddlo.

IV.

O jogador que fe faz em /&
nio péde comprar , nem defcar~
tar-fe de Carta alguma.

V.

O jogador que faz Voltare-

te de refpeito nio pdéde comprar

mais de feis Cartas, e a que vol-

ta ; porque he obrigado a jogar
com
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com os dous Azes pretos, e com

a Carta que volta, com que com-
pleta o nimero de nove,

VI
O jogador que faz Voltare-

te fegundo ndo pdde comprar
mais de oito Cartas ; por fer obri-
gado a levar a que volta, com a
qual faz o nimero de nove ; mas
at¢ o numero de oito he livre de
comprar as que quizer; e até de
nio comprar nenhuma, excepto a

que volta.
VII.

O jogador que vai 4 cafca -
he obrigado adizer fe leva Carta,
ou {e ando leva antes de {eparar as
Cartas 5 porque feparando-as fem
o ter dito , pdde conhecer que a
nona Carta he hum Az negro, e
comprar nove, fazendo talvez ten-
¢do antes de a conhecer de com-

prar {6 oito. VIIIL
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VIIIL.

Nenhum dos jogadores con-
trarios do feizo pdde comprar as
Cartas fem que elle as mande com-
prar, excepto cm cafca depois que
elle noméa o naipe; porque iflo
val o mefmo que mandar com-

prar.
IX.

Os contrarios do feito podem
comprar as Cartas, logo que elle
os manda comprar, ainda que nao
tenha nomeado o naipe em que

{e faz.
X.

O jogador que fe faz em /-
cenca y € noméa por engano hum
naipe dtfferente daquelle em que
{e queria fazer, nio tendo com-
prado , ou nio tendo ainda vifto
as Cartas dacompra, pode tornar
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a examinar o feu defcarte, e efco-
lher as Cartas que quizer, e com-
prar mais fe lhe forem precifas,
ou tornar ao baralho parte das que
tinha comprado.

XI.

Se o jogador que fe faz em
licenga , Voltarete de refpeito , ou
Voltarete fegundo , fe achar com
Carta de mais depois de ter man-
dado comprar os outros, he obri-
gado ajogar com a Carta de mais 3
e repde fe o que fe lhe fegue tiver
Jjd comprado , ainda que elle feizo
nio tenha vifto as Cartas da fua
compra ; mas {fe o que fe lhe fe-
gue nao tiver ainda comprado ,
nefte cafo péde o feiro pér a Carta
que tem demais no baralho fe as
nao tiver vifto. XIL

Se o jogador que fe faz em
licenga y Voltarete de refpeito , ou
Vol-
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Voltarete fegundo, fe achar com
Carta de mais depois de ter man-
dado comprar os outros, € 0 que
fe lhe fegue tiver pafiado as Car-
tas para ooutro, pdde pora Car-
ta de mais no baratho fe a ndo ti-
ver vifto , ¢ fe o jogador a quem
{e pafldrdo as Cartas nao twver com-
prado ; mas fe elle feizo tiver vil-
to a fua compra, ou o eutro tiver
comprado jd as Cartas, entdo he
obrigado a jogar com a Carta de
mais, e tem a pena derepor.

XIIIL.

Se o0 jogador que fe fegue ao
feito comprar antes que o feito O
mande comprar, e o feie {e achar
com Carta de mais, pdde paflar-
lha com tanto que a nio tenhar
vito. O que compreu as Cartas
antes delhas mandarem comprar,
he obrigado a receber a Carta que
o feito lhe paffar, e apailar lhuma

as

S
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das fuas para o jogador que fe lhe
fegue, tirada a0 acafo "do meio
das fuas Cartas pelo que a rece-
be; e fe o que areceber tiver ja
comprado , metterd huma das fuas
nos defcartes , tirada pelo fito a0
acafo. Quando fe tira afim huma
Carta a0 acafo a algum jogador
o dono das Cartas he fenhor de
as baralhar primeiro,

XIV.

Se 0 jogador que fe faz em
licenga , Voltarete de refpeito , vol-
tarete fegundo, ou cafca, fe acha
com Carta de menos depois de ter
mandado comprar, péde comprar
a Carta que lhe falta, fe achar
ainda o baralho fem que o joga-
dor que fefegue tenha comprado,
ainda que elle feito tenha vifto a
compra; mas {e o que fe fegue,
Ou 0 outro tiver comprado j4 as

Cartas onde clle devia comprar,
en-
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entdo joga com a Carta de menos,
e tem a pena de refpofta.

XV.

O jogador que fazendo-fe em
Jicenga , Voltarete derefpeito, ou
Voltarete fegundo, fe acha com
Carta de menos antes de ter man-
dado comprar, pode comprar no
baralho fe o jogador que fe lhe
{egue , ou o outro nio tiverem
comprado jd as Cartas; eifto ain-
da que elle feico tenha vifto as

Cartas,
XVI.

O jogador que fazendo-fe em
licenga , Voltarete de relpeito,
Voltarete fegundo , ou cafca le
acha com Carta de menos, antes
de ter mandado comprar, € o que
fe lhe fegue, ou o outro as tive-
rem comprado , tira huma Carta

ao acafo ao que tiver comprado as
de-
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decima do baralho , donde elle
devia tirar a Carta que lhe falts,
Se as Cartas decima do bara-
lho tiverem fido compradas pelo
que {e lhe fegue immediatamente,
€ o outro tiver jd comprado asou-
tras, oque dd a Carta ao feito vai
bufcar tambem huma ao acaflo ao
que comprou as ultimas ; e efte
vai bufcar huma aos feus defcar-
tes para completar as nove. O que
val bufcar aultima Carta péde ef-
colher a que quizer nos feus def-
cartes; eeftando os defcartes con-
fundidos, deve tira-la ao acafo.

XVII.

Todo o jogador que tem Car-
ta de mais péde po-la no baralho,
ou nos defcartes {e as nio tiver ain-
da vifto. Bem entendido que a
deve por no baralho, nio fendo
2¢, e nio tendo comprado ainda
as Cartas o que fe fegue a com-

pra-
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pra-las; porque fe efte as tiver jd
comprado , entdo ha de deitar aos
defcartes. huma das que jd tinha,
e ficar com todas as da compra.

XVIIL
Todo ojogador que feacha

tendo Carta de menos, péde com-
prar aque lhe falta no baralho ain-
da que tenha vifto as Cartas da
compra , {e a parte do baralho aon-
de elle adeve comprar nao eftiver
ainda comprado.

XIX.

Todo o jogador que fe acha
tendo Carta de menos, e que nio
pode comprar no baralho aque lhe
falta , por ter oque felhe fegue
comprado jd asCartas onde elle a
devia comprar ; nefte cafo pode
it bufcar aos feus defcartes a que
lhe falta , mas he fenfio tiver vil-
to ainda a compra; porque {e a

ti-
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tiver vifto he obrigado a jogar
com as Cartas que tiver na mio,
e tem apena da refpofta.

XX.

Julga-fe fempre que tem vif-
to as Cartas, o que as leva 4 cara,
ainda que realmente asndo tenha
vifto , porque fe fuppde fempre
que quem as leva 4 cara as vé,

XXI.

As ultimas Cartas do baralho
s30 as unicas que fe podem dei-
tar aos defcartes fem as comprar
quando oultimo a quem pertencia
compra-las as nio quer, fendo os
que ficdo para traz obrigados a
comprar asque deixdo ficar.

XXIL
O jogador que fe fegue im-

mediatamente 20 fzito , he fenhor
de comprar as Cartas, ou de as

pal-
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paffar, oude comprar, ou paflat
as que elle quizer, com tanto que
comprando-as ndo compre mais do
que oito. O que compra oito Car-
tas faz fuppor que leva Manilha,
ou Bafto , que vai abonar a]guma.
deftas Cartas , 0 que he muitas ve-
zes effencial para evitar hum ge-
ral ; mas o que fofle comprar no-
ve Cartas faria crer aos outros que
clle fabia anticipadamente o jogo
que hia comprar, ou queria tranf-
tornar a mao, e fazer ganhar o

feito.
XXIIIL

O jogador que pafla Cartas,
n2o’ deve perguntar dquelle a
quem as paffla quantas quer, de-
vendo paffar-lhe as que lhe pare-
cer fem lho perguntar.

XXIV.
A regra geral he de paflar
L

ClD~__




162 Tratado do Fogo
cinco Cartas, por fe fuppdr, que
o outro terd ao menos quatro Car-
tas boas. Com tudo efta regra nio
obriga a paflar efte nimero, fen-
do inteiramente livre a0 que as
pafla, o paflar asque elle quer.

XXV.

Nenhum jogador deve pedir
o numero de Cartas que quer que
lhe paffem, nem deitar as Cartas
nameza, para fazer final ao que
lhas ha de paffar, das que lhe fal-

tio para completar as nove.
XXVL

Nenhum jogador deve dizer
ou dar a entender por palavras,
ou por gé{‘cos que quer que lhe
paflem Cartas.

XXVIL

Nenhum jogador deve dar fi-
naes de que fe afflige porque o
Jo-
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jogador que o precede comprou
as Cartas, dando a entender que
lhas devia paffar; porque eftesfi-
naes podem fer de confequencia
para decidir da m3o. Qs que obrdo
defte modo nio tem a pena da
refpofta ; mas tem outra maior,
que he ade ninguem dever jogar

com elles. -
XXVIII.

Nenhum jogador pdde pedir
as Cartas que paflou para o joga-
dor que fe lhe fegue, ou parte

dellas depois de aster paflado.
XXIX.
O jogador que diz ao que fe

lhe fegue o numero de Cartas que
lhe pafla, he obrigado a paffar-
the o numero dellas que lhe difle,
ainda que o que asrecebe diga que
ndo quer tantas.

L i

XX%
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XXX.

O jogador, que diz que paffa
Cartas he obrigado a pafla-las,
ainda que aquelle a quem as pafla
diga que asndo quer.

XXXI.

O jogador que paffa Cartas he

obrigado a comprar ‘todas as que

deixou ficar.
XXXII.

164

O jogador a quem fe pafsio
Cartas deve recebe-las fem dizer
as que quer , nem que as no quer,
¢ comprando as que quizer deve
deitar as outras nos defcartes ; ou

todas {e nio quer comprar ne-
nhuma,

1 XXXIIL

 As Cartas comprio-fe fempre
por cima, excepto fe por alguma
. . B Cll=
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circunftancia concordao unanime-
mente todos os tres jogadores, ou
os quatro fendo de quatro em com-
prar de outro modo.

XXXIV.
O jogador que pafla Cartas

deve pafla-las por baixo, excepto
tambem o cafo emque por algu=
ma circunftancia particular con-
cordem unanimemente em outio
modo de as paffar.

CAPITULO VIIL

Das leis fobre os defcartes dos joga=

doves que comprao Cartas.

L
N Enhum jogador péde ver

os feus defcartes dcpms de ver as
Cartas que comprou.

1L
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II.

Nenhum jogador deve ir ver
os defcartes dos outros, e o que

Osval ver tem apena de refpofta,

II1.

O jogador que vai ver os defe
cartes deoutro jogador, além de
ter apena derepor, nio pode ga-
nhar a mio fe he feito, e nio a
pode codilhar , nio fendo feito.
Os defcartes podem fer taes, que
fagdo ganhar 2 mio a0 feito que
0své, ou que afacdo codilhar ao
Contrario que osvé.

IV.

O jogador fendo feirg que vai
ver os defcartes de algum dos ou-
tros jogadores , ou de ambos , nio
pdde jogar a geral 5 porque os

defcartes que vio podem decidir a
favor do geral,

V.
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by
Se algum dos contrarios do
feito for ver osdefcartes delle, ou
os do outro jogador, além da pe-
na de repér nao péde ganhar ge-
ral , ainda que o feito o peica;
porque os defcartes que vio po-
dem fervir-lhe para faber em que
{e ha de ficar.
VL

Ojogador que fedefcarta lo-
go feguido ao feiro, deve por os
feus, defcartes em cima dos do fei-
to {fem mifturar, e confundir huns
com osoutras. O terceiro deve por
os feus por cima de todos para fe po-
derem conhecer os'defcartes de cada
hum des jogadores , {e for precifo
examina-los , ou {e for precifo a
algum dos jogadores tirar alguma
Carta dos feus defcartes, cm cCir-
cunftancias que' the for permittido
tira-la. 3 V1L
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VII.

|

!
it Todo o jogador deve dizero
i nimero das Cartas de que {e defs

il | carta ; tanto para fe faber atéon-
i de chegio osdefcartes de cada jo-
il | gador , quando he precifo exami-
i na-los , ou tirar alguma Carta,
} €omo para evitar o délo do joga-
’ dor que quizeffe occultar o ter paf -
fado , ou jogado com Carta de
mais, ou de menos.

VIIL.
Nenhum jogador depois de

ter comprado, e vifto ascompras,

fe péde defcartar de Carta de mais
le a tiver.
IX.

o m——— e e

=
o e PP S e g

Nenhum jogador péde ir buf-
car Carta aos defcartes depois de
ter vifto asque comprou.

X,
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X.

O jogador que paffa a pri-
meira vez com dez Cartas, avi-
fando diffo , he livre defe defoar:
tar dehuma 4 fua vontade, fe fa-
zendo-fe o jogador da fua due1ta,
o que fe lhe fegu'a immediatamen-
te comprou todas as Cartas. Nefte
cafo nio {6 fe péde defcartar de
huma Carta 4 fua vontade, mas
nio tem a pena daxefpcﬂa, por
fer permittido paflar a primeira vez
com Carta de mais, ou de menos,
avifando os outros. diffo mefmo,
Com tudo fe o tal jogador tivefle
paflado com dez Cartas fem tet
avifado osoutros, entio joga com
asdez Cartas , e repoe.

: XL
O jogador que paflfou com

oito Cartas avifando os outros diffo,
joga com ellas fem ir bufcar Car-
ta__
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ta aos defcartes , efem a pena de
repor, fe o que fica 4 fua efquer-
da comprou todas as Cartas que o
Jeito deixou ; porque nenhum jo-
| gador deve 1r bufcar Cartas aos
i defcartes dosoutros.

XII. |

e O jogador que pafiou com
| Carta de mais avifando os outros,
i deve defcartar-fe de huma Carta
i mais do que as que compra , fem
..‘”-;; }* ter por iffo a pena de repor.

XIII.

O jogador que paffou com
Carta de menos avifando os ou- l
|

tros , deve defcartar-fe de huma

Carta menos do que as que com-

pra , lem ter por iffo a pena de ‘
A

TCpOr. :

g X1V,

O ultimo jogador que com-
pra
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pra Cartas, no cafo de lhe fobra-
rem algumas, como nio tem jda
quem as paflar , e ellas ndo podem
voltar para traz, deve por asque
lhe fobrarem fobre os delcartes na
mefma férma em que as acha,
fem asconfundir com asoutras, e
fem as ver.

XV.

Se o ultimo jogador a quem
fe pafsaio Cartas , as nio qui-
zer comprar , deve po-las nos
defcartes do mefmo modo que as
recebe , fem asconfundir, comos
defcartes, efem asver.

XVIL

O jogador que vai ver as
ultimas Cartas que fobrio do ba-
ralho , e que fe deitdo nosdelcar-
tes, tem a pena de refpofia.

XViL
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XVII.

Se o jogador que vai ver as
ultimas Cartas que fe deitdo nos
defcartes por ndo haver quem as
compre , for o feito, repde , paga
s pagas como fe perdefle de’ rel-
polta , e vai a mio abaixo. Em
confequencia difto tambem nio
pode jogar a geral. Ifto he porque
as Cartas que for ver podem fer taes,
ique  lhe fag¢iao ganhar huma mio
que talvez perderia fe as nio ti-
vefle vifto.

i XVIIL

4 A Sc o que for ver as taes Car-
T tas for algum dos contrarios do
Jeito, além da pena de repdr , nio
i ‘ pode ganhar a mio de codilho,
g ainda que faca asvafas competen-
g tes para iflo ; porque as Cartas
gl podem fer taes que lhe facdo co-
dilhar a mdo. Além difto tambem
130 recebe as pagas. XIX.

e

—— E SIS




- do Voltarete.

XIX.

Se o feito quizer jogar a ge-
ral declarado , ou por declarar, fa-
bendo que algum dos contrarios,
vio aultima , ou ultimas Cartas,
que fe deitdrio nos delcartes por
{e ndo comprarem, ainda que o per-
ca n3o deixa por illo de o pagar;
porque ninguem o obrigava ajo-
gar ao tal geral.

XX.

Todo ojogador he fenhor de
fe defcartar das Cartas que quizer,
ainda que fejdo trunfos, ‘excepro
dos Azes pretos, quando faz 7oi-
tarete de vefpeito , € da Carta que
volta, tanto em Voltarete devefpei-
to . como em Voltarete fegundo.
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CA P ISUT, O IX

Das Leis a refpeito dos jogos em que
Je pede refpofia, e da refpofia

da cafca.
Niiiiin i
- Enhum jogador deve pedir

i refpofta, fem que osoutros dous
defcartado , e encartado.
O que a pede antes diffo tem a
pena derefpofta, além da que re-
poe por perder a mio. Se o que
fe The feguir ndo paffar as Cartas ao

L

1 outro; porque {e reputa, que lhas

nao paffa , para o embaracar de

IL

_ Ojogador que pede refpofta,
nao pode ganhar a mio ainda que
taga asvaflas neceflarias para ulo,
{ealgum dos outros lha d4.

I11.
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T
O jogador que dd a refpofta
ao que a pede, joga contra o que
a n2o dd como fe toife o feito, e
ligando-fe a favorecer quanto po-
de o que pedio arefpofta.

IV.

O jogador que dd arefpofta
nio pdde ganhar de codilko.

N

O jogador que nao dd a rel-
pofta, tem a pena derepoOr tam-
bem, fe ndo ganha a mio de co-

dilho.
VI

Se hum jogador pede ref-
pofta, e os outros dous a ddo ambos,
repde o que a pede , paga-lhes as
pagas , e pafla-fe a jogar outra

mao.
VIL




176 Tratado do Faego

VIL
O jogador que pede refpofta,
deve pedi-la antes de principiar a
Jogar; mas fe algum dos outros ,
ou ambos tiverem principiado a
jogar, pddepedi-la, fe elles prin-
cipidrdo a jogar fem elle terman-

dado jogar.
VIIL

Se hum jogador pede ref-
pofta , e nenhum dos outros lha
dd, ganha a mio, fefizer as vafas
neceflarias para iffo ; porque nio
a tendo acceitado nenhum’ delles,
fica elle com o mefino direito ao
bolo, que tinha antes de a pedir,
vifto que nenhum quiz acceitar a
propolicio que elle fazia,

XIL.

Quando hum jogador pede
refpofta, o que fe lhe fegue im-
m ¢-
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mediatamente 4 fua direita, he o
que deve refponder primeiro, fe
fim ou nio, efé depois que efte
refponde , deve refponder o outro.

X.
O jogador que vai 4 cafca he
fenhor de a repor, fem precifar
de pedir refpofta a outro.

XIL.

O jogador que vai 4 cafca nao
péde pedir refpofta depois de no-
mear o naipe ; ¢ e a pede depois
de o nomear tem a pena de repor,

além da refpofta do jogo.
XII. _
Quando o feito pede refpofta,

e nenhum dos outros a dd, joga
cada hum delles para fi, e ganha
o que faz mais valas, com a dif-
ferenca que fe he o feito o que faz
mais valas , ganha o bolo , ¢ as pa-
M gas;
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gas; mas fe he algum dos outros
0 que faz mais valas, ganha co-
ditho a0 feiro, e paga o feiro as
pagas aos outros. Se a mao fe faz
refpofta , tanto por quatro vafas,
como por tres , repoe todos os
tres jogadores, e o feito paga aos
outros as pagas.

Sempre que 0 feito pedir ref-
pofta, enenhum dos outros a der
neceflariamente ha de haver duas
refpoftas ainda ?ue algun ganhe,
etres {eamio for refpofta,

XIIL.

O jogador que fefaz em /-
cenga, fo, Voltarete de refpeito,
ou Voltarete fegundo , he fenhor
de jogar amio, ou de fe render
pedindo refpofta ; mas n3o he li-
vre para a dar de codilho a hum
dos outros ; porque o Voltarete nio
admitte parcialidade.

XIV.
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X1V.

O jogador que fe faz em Z-
cenga 5 o, Voltarete de refpeito
ou Voltarete fegundo, ainda que
tenha ceiteza de perder a mao,
péde jogd-la, fem offenfa dos ou-
tros jogadores ; porque o Jogo pro-
duz algumas vezes tanta arden-
cia, que he permittido a todo o
jogador o defaffoga-la, com tanto
que ndo feja com prejuizo deou-
tro.

Com tudo no cafo emque o
jogador prefira jogar a mao , a pe-
dir refpofta tendo certeza de a
perder, ndo deve dizer que a per-
de , nem dar final algum diffo,
nem antes ue 0S Cutros comprem
as Cartas , nem no curfo do jogo,
porque iflo poderia prejudicar hum
delles , comprando o outro as Car-
tas com mdo jogo , devendo-as
paflar; ou atacando-fe hum ao ou-

: Mu tro
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tro nojogo, em lugar de fe uni-
rem contra o feito como devem fa-
zer 5 quando elle nio pede ref-

pofta.
XV,

O jogador que vai 4 cafca
e que nao obftante acha-la md, e
faber que a perdf:, quer joga-la
em lugar de a repor, pdde joga-
la fem offenfa dos outros , com
tanto que nao diga que tem mdo
jogo , nem dé final algum diffo;
porque nefte cafo feria acaufa de
que o da fua direita comprafle tal-
vez as Cartas, fem asdever com-
prar , {fegundo a ordem natural do
jogo , prejudicando por efte medo
o terceiro, que poderia ganhar a
mio fe lhe pafiaffem as Cartas.

XVI.,

Nenhum jogador, deve di-
zcr que tem mdo jogo , nem dar
final
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final algum diffo , 4 excepgdo do
cafo em que pede refpofta, por
fer hum modo indiretto de pedir
a hum dos contrarios que o ajude
o que nio he nunca permittido no
jogo do Voltarete.

CAPITULO X
Das leis fobre a Marcha do Jogo

e das venuncias.,

1.
OJOgador que fica immedia-

tamente 4 direita do que dd as
Cartas, he o que joga de méo pa-
ra a primeira vafa, e dd-fe-lhe por
eta razdo o nome de maoe. O que
fe fegue aefte he o que joga lo-
go immediato aelle, ¢ dd-fe-lhe
o nome de contra-pé. Oterceiro he
oque joga a ultima Carta, e to-
ma onome de pé, que jogando-fe

de
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de tres, he o que dd as Cartas.
Quando fe joga de quatio , o que
dd as Cartas he defignado com o
nome de quatro.

IL.

Depois de feita a fegunda
vafa joga de mio, o que afez,
feguindo-fe fempre impreterivel-
mente jogar de mao em cada hu-
ma das outras vafas, o que fez a
antecedente.

III.

O jogador que joga de mio
na primeira vafa, he obrigado a
dar as Cartas na mo feguinte, ain-
da que as tivefle dado naquella
mefma mao,

VI

Se o jogador que devia jogar
de mdo na primeira vafa, deixa jo-
gar algum dos outros por diftrac-
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¢io , ou por fe efquecer de que
Ihe pertencia jogar , pdde recla-
mar o feu direito em quanto {¢ ndo
cobrir a primeira vafa; mas depots
diffo continua-fe a jogar, como
fe ndo tivefle fuccedido o tal en-
gano, eval a mio.

Ne

Se algum dos contrarios do
feiro jogar de mio {em lhe perten-
cer; ooutro que jogar, nao deve
jogar Carta do mefmo naipe ; por-
que elle podia jogar fem lhe per-
tencer , para lhe dar fignal do
naipe , que queria que clle jo-
oaflc. Exceptia-fe o calo em que
for obrigado ajogar forgofamente
aquelle naipe.

VI

Se for o feito o que jogar
adiantado fem lhe pertencer , nefte

cafo péde o que jogar, jogar O
que
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que quizer fem attengdo ' 4 Carta

que o feito jogou.
VII.

Se jogando o feito a primeira
Carta para huma vafa , O contra-
10 a quem nao pertencer jogar
feguido a elle, jogar huma Carta
adiantada , he obrigado a levanta-
la, ejogar outra 4 vontade do féi-
20, fe a Carta que jogou adianta-
da o prejudicar. Exceptua-fe defta
lei o calo, em que o jogador que
Jogou adiantado devefle jogar for-
¢ofamente aquella Carta , ou ou-
tra que produzifle juftamente o
mefmo  effeito. Por exemplo, fe
vindo pdos de mio deo o tres pdos,
Ou o quatro , &c. Affim melmo
nas he permictido jJogar adian-
tado,

Se a Carta que o tal contra-

1o jogar adiantada , ainda {en-
do infignificante , decidir do ga-
nho
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nho da mao por regular o outro
contrario fobre o modo por que de-
ve jogar , nefte calo nio pode
nenhum delles cortar , ou cobrir a
vafa “ao feito , excepto {e o nio
puderem - deixar de fazer fem re-
nunciar.

VIIL

Se ojogador que joga a pri-
meira Carta para huma vala trun-
far ; cada hum dos outres deve
dar trunfo {e o tiver ; excepto tam-
bem o cafo em que nio tenha ou-
tro trunfo , {endo algum dos ma-
tadores , que ndo feja obrigado.

IX.

Ojogador que nio tem trun-
fo dos que sao obrigados 4 trunfa-
da, he livre dejogar fobre eclla a
Carta que quizer, feja do naipe
que for.
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X.

O jogador que tem Carta,
ou Cartas do naipe que vem JO-
gado na primeira Carta da vafa,
he obrigado a jogar fobre ella
Carta do melmo naipe , grande,
ou pequena conforme quizer ; e
nio a Jogando do mefmo naipe
tendo-a renuncia, e tem a pena

de repor.
XL

O jogader que ndo tem Car-
ta do naipe daprimeira Carta que
vem jogada na vafa, pdde jogar
fobre ella a Carta que quizer,
feja do naipe que for.

XIL

O jogador que nio dd trun-
far i trunfada , tendo-o que feja
obrigado , renunc:1a, e tem por

iffo 2 pena de repor.
; XIIL
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XIII.

O jogador que corta, ou re-
. corta huma vafa, tendo Carta do
naipe da primeira Carta da vafa,
renuncia , e tem a pena de repor.

XIV.

O jogador que nio tendo
ttunfo, ¢ tendo algum dos mata-
dores obrigado a hum matador com

ue venha trunfada a vafa, o ndo
dd a tal trunfada , renuncia, e tem
a pena de repor.
XV,

A rentncia nio {e reputa fei-
ta fendo depois de coberta a va-
{a; e para cobrir avafa, e valera
rendncia he neceffario, que o jo-
gador que renuncia jogue huma
Carta para a vafa {eguinte: antcs
diffo ainda que a vafa cfteja jd
voltada , e osoutros tenhdo joga-
do para avafa feguinte, péde o

que
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que renuncia emendar a rentincia,
com tanto que clle nio tenha jo-
gado ainda para avafa f{eguinte.
Efta precaugio he neceflaria
para que algum dos jogadores co-
mo 1ntereflado na rentncia, nio
cubra logo a vafa, ejogue preci-
pitadamente outra Carta para o
fazer perder. As penas no jogo do
Voltarete sio eftabelecidas para
evitar o ddlo, endo para o autho-

rizarem,
XVI.

Se fe conhece huma renin-
cia logo que fe faz, ou poucas
vafas depois , de modo que fe
pofla jogar novamente , tornando
os jogadores a pegar nas Cartas
jogadas, e conhecendo-as , desfaz-~
fe a vala da renincia, e joga-fe
novamente a mao dahi em diante,
pegando outra vez cada hum nas
fuas Cartas. Se a rentncia fe co-
uhe-
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nhece {6mente no fim do jogo,
) ou a tempo que jd os jogadores
{e nao podem lembrar da mao, en-
tdo pode aquelle a quem perten-
ceria avafa {e fendo renunciafle ,
ajuntd-la ds fuas, ccontd-la como
{e a tivefle feito, {ervindo-lhe pa-
ra ganhar a mio, fe com ella fi-
zer o numere das que sao necefla-
rias para ganhar.

Se a vala ficafle ao que re-
nunciou , poderido alguns joga-
dores renunciar voluntariamente
muitas vezes para {ua utlidade
quando arenuncia lhes fizefle ga-
nhar huma mido que perderido nio
renunciando, ¢ quando as pagas
do jogo excedefem a pena darel-
pofta; o que {fuccederia mnume-
raveis vezes. Ifto além de canfar
muitas vezes grandes percas, aus
thorizaria o ddlo.

XVIL
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XVIL \

Se avafa darenuncia eftiver
no nimero das do prejudicado, por-
que clie a fez recortando-a com
hum dos matadores, ou com hum
trunfo grande , podendo-a cortar
com hum trunfo pequeno {e o ou-
tro  nao 1enunc1ai"c 3 nefte calo
desfaz-fe a mio, e torna-fe a jo-
gar fe iffo he poffivel , e {e ndo he
jd polflivel, porque osjogadores fe
nao lembrdo das Cartas que ti-
nhiao, entdo, tira-fe huma vafla
ao que renunciou, cfe efte a nao
tiver ao outro contrario, para ajun-
tar ao prejudicado , fe elle com
huma vafa mais completa o niime-
ro das neceffarias para ganhar. He
certo que. feo ﬁ:zto contra quem fe
fez a rentncia, ndo foffe cbriga-
do a gaftar hum trunfo grande por
caula do que renunciou , podia
dar huma trunfada com elle, ou
ta-




do Voltarete. 191

fazer outra vala, com que podia
ganhar a mdo.

XVIII.

Se a renuncia em lugar de
fer feita contra o feiro, he feita
contra algum dos outros , e em cir-
cunftancia de dicidir do ganho da
mio , desfaz-fe o jogo, e torna-fe
a jogar novamente fe 1ffo he pof-
fivel ; e fe nao he poflivel por fe
nio faber a quem pertencido as
Cartas , entdo fica ganhando a mio,
o que 2 devia ‘ganhar fefendo §-
zefle a renuncia,

XIX.

Ninguem excepto os jogado-
res que Jogao dmio, tem direito
para accufar a rendincia , ou Carta
de mais, ou de menos.

XX,

Se a vafa darentncia perten»
cefle
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cefic a hum dos contrarios; por=
que cortando-a hum delles , o fei-
20 f{e defcartafle tendo Carta com
que pegar fe ndo viefle cortada;
nefte cafo pertencerd a vafa dquel--
le a quem hawvia de pertencer fe
lha nio cortaffem ; porque neffe
cafo pedia elle faze-la em lugar
de fe defcartar. Iito deve enten-
der-fe, tanto a favor do feito , co-
mo de qualquer dos outros.

XX,

Nenhum jogador péde jogar
huma Carta depms de ter jogado
outra, excepto no calo de renun-
ciar com a primetra Carta que jo-
gou ; porque nefte cafo pdde le-
vantd-la para jogar outra do naipe
que vier de mio.

XXIL

A Carta reputa-fe jogada ,
depms que o jogador a lar“fa da
m3ao
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mio ; mas nao antes diflo, ain-
da que tenhachegado a tocar com
ella na meza.

XXITIT,

Quando o jogador joga duas
Cartas , porque huma vai pega-
da na ontra , he fenhor de as le-
vantar para tirar a que vai pega-
da fem que osoutros a vejdo; mas
deve depois diffo deitar outra vez
na meza a Carta que tinha joga-
do, e que fe tinha vifto.

XXIV,

Se huma Carta vai pegada a
outra , val a que f[e jogou ex-
preflamente , e que fevio toda,
ainda que fe viffe huma glande
- parte da outra,

XXV.

Se hum jogador jogar duas
Cartas , por engano , ou julgando
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que joga {6 huma, ou porque
indo pegadas fe defpegdrio , e
apparecem diftin¢tamente ambas
nameza, fendo o feito o que as
Jogou , ficard jogada aque quizer
0 jogador que fica 4 {ua direira, e
fendo algum dos contrarios o que
a jogou, ficard jogada a que o feizo

elcolher.
XXV,

Se quando hum jogador jogar
huma Carta, difer que joga outra ,
valerd a Carta pelo que ella for
realmente , e ndo pelo nome que
o jogador lhe deo; porque sio os
finaes caracterifticos que defigndo
as Cartas 0s que as fazem ter o feu

valor.
XXVIIL

He permittido 2 todo o jo-
gador delcartar-fe 2 qualquer va-
{a da Casta’y que quizer, com tan-
to
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to que nlo renuncie, ainda que
a Carta de que {e defcmta faga ta-
zer hum juizo errado dofeu ; jogo
aos outros jogadores.

XXVIIL

Huma rentncia nao embara-
¢a ao que a faz de ganhar amao,
{e elle completa independentemen-
te davafa, ouvafas, queella lhe
tira, o numero das que fe precisio

para ganh:n.
XXIX.

Seoque renuncia he o feizo,
levanta obolo, e recebe aspagas
competentes, que lhe pertencem,
{e faz as valas neceffarias para ga-
nhar, com independencia da re-

nuncia.
XXX.

Se o que renuncifa he algum
dos contrarios , e faz as vafas ne-

N 11 cef-
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ceffarias para codilhar , ou fazer
refpofta , independentemente das
valas da remincia , ganha o codi-
lho, ou faz pér arefpofta na me-
za 20 feito, o qual além diflo he
obrigado a pagar as pagas do cof-

tume,
XXXI.

Ainda que hum jogador re-
nuncie duas , ou mais vezes na
me{ma mao , nio paga por iflo
tantas refpoftas como asvezes que
renuncia ; nem paga mais do que
a primeira refpofta ; mas depois
que renuncia duas vezes, ou mais
nao pdde j4 ganhar a mao , ain-
da que faga as vafas neceflarias
para iffo, independentemente das

e
renuncias,

Suppde-fe que para desfazer
duas, oumais rendncias ferfa pre-
cifo ndo {6 tranftornar toda a mio s
mas que as vafas que fe tiraflem ao
re-
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renunciante ferido baftantes para
o fazer perder; e depois que hum
jogador ndo tem interefle algum
em renunciar, no deve pagar mais
refpoftas ; porque jdé fe n2o pdde
{uppor délo nas rendncias que fe
feguem,.

CAPITULO XL

Das leis arvefpeitodas fallas , e per~
guntas y que fe pevinittem no jo-
go do Voltarete.

I.
Ojogador a quem fe pafsio

Cartas pdde perguntar quantas
Cartas lhe pafsao, para poder re-
gular os feus defcaltes fegundo
o numero das Cartas , quc lhe paf-
sao.

{5
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IT.

O jogador que fe efuece do
trunfo, tem liberdade para o per-
guntar aos outros,

I1T.

Todo o jogador tem obriga-
¢io de dizer o naipe que he trun-
fo ao jogador que lho perguntar,

T

O jogador a quem algum dos
outros difle que era trunfo, hum
naipe que ndo era realmente o do
trunfo , nfo renuncia, nem tem
pena , {e jogar o naipe , que
lhe defigndrio por trunto em lu-
gar do que he realmente trunfo.

V.,

Se hum jozador fizer huma
vafa pegando com huma Carra
que Julgava trunfo , porque algum
| dos
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dos outros lha defignou como tal,
péde levantar aquella Carta, e
pegar com outra que {¢ja realmen-
te trunfo.

VI

Nenhum jogador deve enga-
nar outro dizendo-lhe que he trun-
fo hum naipe que ondo he, fa-
bendo elle o contrario.

VI

Se algum dos jogadores per-
guntar ao que fez Voltarete de
refpeito , ou Voltarete fegundo,
que naipe he trunfo, fica fempre
{endo trunfo o naipe da Carta que
voltou , endo o que elle diffe, de
propofito, ou por engano.

VIIL

Todo o jogador tem liberda-
de para perguntar que Carta vem

jogada de mao, vendo duas na me-
7453
2
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za; ¢ {e algum dos outros o en-
ganar dizendo-lhe que foi jogada
a fegunda de mido, ndo renuncia
clle , nem tem a pena de repér,
ainda que jogue Carta do naipe que
nao vem de mo , mas que lhe
differdo, que vinha demio.

1X.

~ Toda ojogador tem liberda-
de para perguntar quem he o f2i-
o em qualquer occafido em que fe
efqueca de quem he, i

X,

Todo o jogador tem liberda-
de para perguntar de quem he hu-
ma vafa em que eftdo jogadas {4-
mente as duas primeiras Cartas,

X1.

Todo o jogador tem liberda-
de para examinar as vafas que
eitdo feitas, os trunfos que tem {3-

‘ hi-
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hido , ou outro quaiquer naipe,
contando-as Carta por Carta, tan-
to nas fuas valas como nas dos ou-
tros , em qualquer eftado em que
{e ache a mao.

XIL

O feito que fe efquece de qual
dos outros comprou as Cartas, tem
liberdade para lho perguntar; e
clles devem dizer-lho ; mas ndo
tem obrigagio de lhe dizerem o
numero exacto de Cartas que com-
prario. Ainda que ambos com-
praffem Cartas, defigna-fe o que
compra as Cartas pelo que con-
prou mais ; ndo obftante fer al-
gumas vezes forte o que comprou
nienos.

XIII.

Qualquer dos jogadores péde
perguntar aos outros, ou a hum

delles quantas vafas tem ; ¢ até
-
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1-lhas elle mefimo contar , fe jul-
ga iffo neceffario para regular a

mao.
XIV.

Se hum jogador pergunta,
examimando as Cartas, ou fem as
examinar quem jogou tal , ou qual
Carta , nenhum dos outros lho
deve dizer ; por fer huma coufa
i | que pdéde decidir da mio.

| Codee P W, Lin, XL,

o A Das Leis fobre os jogadores que dez-
g4 tao as Cartas na meza 5 € fobre
I 05 que falldo , oufazem finaes ou
| Zeftos que podem fazer conbecer
il 3

it gl 0j0g0.

.
el I
AR *
4

!

S E o feito deita as Cartas na me=
1H za dizendo que tem ganho a mao,
! D30 tem mais pena do que a de

jo-
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jogar amio, {e os outros, ou al-
gum delles lha quizer fazer jc-
gar ; porque deitando as Cartas na
meza , e fazendo-as ver {0 fe pre-
judica afi, dando aos outros mais
facilidade de ganharem, por lhe
conhecerem jd o jogo.

IL

Se algum dos contrarios deita
as Cartas na meza , ou as molira
dizendo que o feito ganhou , tem
por iflo a pena de repor; porque
vendo o feito as Cartas pode ga-
nhar a mao, que talvez nio ga-
nharia, fe nio {oubeffe a difpofi-
¢io dojogo ; e prejudica por itto
o outro. Com tudo fe o jeio ti-
veffe realmente a mio fegura, fem
dependencia de ver as Cartas que
fe deitdrio na meza , entio nio
repde o que as moftrou , ou dei-
tou na meza; porque nio preju-
dicou ninguem com ifio. e
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I11.

Se hum dos contrarios diz que
o feito tem ganho, e o outro dei-
ta as Cartas na meza, ou as mof-
tra, dando tambem a mio por ga-
nha , nenhum delles tem pena;
porque como concordio ambos em
a dar ganhada nio prejudicdo nin-
guem. O feito fica ganhando a
nd0, ainda que ndo tenha jogo
de a ganhar, porque ambos con-
{entem.

IV,

Se hum dos contrarios moftra
as Cartas , ouas deita na meza di-
zendo que tem ganho a mdo de
codilho , deve joga-la, fe algum
dos outros quizer; e fe com effei-
to fe vir que na verdade tem a
mao fegura de codilho, ndo tem pe-
Na, porque nao prejudicou nin-
guem; mas {e o fzize ganhar a mio

por-
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porque elle moftrou as Cartas ,
nefte cafo deve repor.

V.

O feito que deita as Cartas
na meza , dizendo que tem ga-
nho , n3o tem direito para exa-
minar as Cartas dos outros , para
ver {erenuncidiio, ou fe tem Car-
ta demais, ou de menos; porque
para confervar efte direito deve-
ria jogar a maio.

VI

Se algum dos contrarios deita
as Cartas na meza, nio tem di-
reito para examinar as do outro,
ou as do feiro , para ver ferenun-
ciou, ou fetem Carta de mais,
ou de menos, nem o outro con-
trario que confentio em que clle
deitafle as Cartas na meza tem tam-

bem efte direito; porque ambos
o perdérdo , hum por deitar as

Car-
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Cartasna meza , e o outro por cone
fentir,
VIL

Se o feito deita as Cartas na
me7z.a, dizendo que tem ganho a
mio , qualquer doscontrarios tem
direito para lha fazer jogar, ou
para examinar {e elle tem Carta de
mais, ou de menos, ou para exa-
minar {c renunciou , no cafo de ter
jogado alguma , ou algumas vafas.

VIIL

Todo o jogador que deita as
Cartas na meza , dizendo que per-
den ;, ndo pdde ganhar = depois

diflo a mio.
IX.

Se o feito deita as Cartas na
meza , dizendo que tem perdido
de relpofta, ou de codilho, qual-
quer dos contrarios tem direito de
Iha
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lha fazer jogar {e quizer, ou de
examinar as fuas Cartas para ver
{e tem Carta de maisy ou dc me-
nos, ou fe renunciou no cafo de
ter jogado alguma , ou algumas
vafas.

Confente-fe para brevidade
do jogo , que os jogadores deitem
algumas vezes as Cartas nameza,
quando tem ganhado com fegu-
ranga , ou perdido fem recurfo
mas o que as deita primeiro, per-
de odircito de examinar as dos ou-
tros , {em tirar aos outros o de po-
derem examinar as fuas. Como
hum dos contrarios ndo péde de-
cidir nada a favor do feizo, ou con-
tra elle , {fem o confentimento do
outro, por iffo o que confente em
que o outro deite as Cartas na me-

, fica nas circunftancias, como
fL fofle elle o primeiro que asdei-
tafle na meza.

X.
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X.

Se o feito diz a algum dos
contrarios que tem codithado , ndo
pode ganhar depois diffo a mio,
ainda que faga as vafas neceffa-
rias para ifto. Efta pena que p:-
rece dura , he para o obrigar a
que fecale, eque nio procureil-
ludir por efte modo o outro con-
trario para que o ajude, ou para
que joguem fem refiexdo.

XI.
Ainda que ofeito dé final de

ter mdo jogo , nenhum dos outros
o deve ajudar por iffo , devendo-o
atacar at¢ o ponto de fegurar a
refpofta, e codilho fe nio puder
fer refpofta ; porque fe elle qui-
zefle que oajudaffem a fazer ref-
pofta porque tinha mdo jogo , de-
via pedir refpofta,

XIL
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XII.

Nenhum jogador deve fallar,
ou fazer final algum , com que
pofla fazer conhecer que tem mdo
jogo, ou que algum dosoutros o
tem, e inda menos que faga co-
nhecer que tal , ou tal jogador
tem alguma das Cartas, que po-
dem decidir da m3o , eftando nas
maos de huns, em lugar de eftar
nas de outros. O que fizer algum fi-
nal , ou differ alguma palavra,
que faga decidir da mao contra al-
gum dos outros, fica {ujeito a jo-
gar a Carta, que o prejudicado
quizer , para fazer a vafa, que
perdia por {fua culpa; mas ifto he
no cafo, em que a Carta que o
tal jogou nio foffe infallivelmen-
te obrigada,

Se o que fez o final que de-
cidio da mdo contra o feito, nao

fofle o que fez avafa, nefie cafo
0O fi-
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fica o outro fujeito 4 mefima pena,
por fe aproveitar de huma coufs
que he prohibida no jogo, e que
offende outro.

XIIL.

Nenhum jogador deve fallar
no meio do jogo, dizendo aou-
tro que jogou bem, ou mal, em
Jogar tal, ou qual Carta » Ou que
deveria jogar outra; porque pd-
de prejudiear o feito naquella mef~
ma mao , aproveitando-fe o repre-
hendido , para jogar na vafa fe-
guinte , ou em outra da mefina
mio da ligdo que lhe derdo. Se
ilto faz jogar huma Carta que de-
cida contra alguma dos Jogadores,
o prejudicado , péde fazer jogar
huma Carta 4 fua vontade ao que
fe aproveitou do final ; excepto no
cafo em que elle devia jogar ne-
ceffariamente a Carta que jogou 4
independentemente do tal final.

X1V,
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XI1V.

O jogador que quizer repre-
hender cutro por ter jogado mal,
ou o que quizer difcutir a]guma
mio , 16 o péde fazer depois que
a mao {e acaba de jogar, porque
antes diffo pédde prejudicar algum
dos outros. XV

Nenhum jogador deve dizer
quando  dd hum trunfo a huma
trunfada que he o unico; para ver
fe o engana para que fufpcnda as
trunfadas 5 € ficar ainda com al-
gum trunfo para lhe cortar algu-
ma vafa. Igualmente he prohibi-
da qualquer falla tendente a en-
ganar algum dos jogadores; mas
iflo ndo tem mais pena do quea
m4d idéa que dd do feu caralter o
que adiz , expondo-fe a que nin-
guem queira jogar com elle, co-
mo merece.

On O
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O jogador prudente, {aben-
do que todas as fallas, e finaes
que tem algum fim mdo sio pro-
hibidas nefte jogo, deve defpre-
za-las, e ndo regular o feu jogo,
pelo que ouve; mas {Smente pe-
las régras da prudencia que a ra-
z30 lhe diftar.

XVL

Nenhum jogador fe deve
aproveitar das fallas , ou géftos
que vir fazer ds pefloas, que efti-
verem de féra, vendo o jogo dos
outros ; mas nao tem por iffo
pena. '

XVIL

Nenhum jogador deve fazer
cafo dos finaes que com o pé, ou
dc outro modo lhe fizer alguma
pefloa que efteja ao péde fi para
ocnfinar a jogar. O que ndo he
capaz de regular huma mio, ede

=
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jogar fem que o enfinem ndo deve
metter-fe a jogar.

XVIIL

Se algum dosjogadores fe le-
vantar do jogo para ir a alguma
parte , e vir quando tornar para o
jogo as Cartas de algum dos ou-
tros , ndo deve jogar aquella mao ;
a prudencia pede que rogue a al-
gum dos efpeftadores que a jogue
por elle, e nao havendo quem a
jogue , deve avifar os outros de
que vio as Cartas de algum del-
les, para ver fe querem, que fe
jogue amio , ou que vd abaixo.
Ifto entende-fe {émente no cafo

em que o ganho, ou perda da mao

depender de ter elle vifto as Car-
tas do outro, endo quando a mio

fe perde , ou ganha decididamen-

te , independente diffo.

XIX,
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XIX.

Todo o jogador tem obriga-
¢3o dever as fuas Cartas com cau-
tela, econferva-las de modo que
os outros jogadores lhas ndo pof-
sdo ver; edejogar com gravidade
fem fazer diligencia para ver as
delles.

Se algum dos jogadores efti-
ver affentado contra a luz, o que
ficar defronte no cafo de lhe ver
as Cartas pelas fombras, deve avi-
sd-lo para que asacaute-le.

XX.

Se o feito depois de nomear
o naipe em que fe faz confundir
0 jogo mifturando as fuas Cartas
com o baralho , ou os defcartes com
o baralho , ou de outro qualquer
modo , repde, epaga as pagas or-
dinarias, evai amao abaixo.

XXIL
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XXL
Se algum dos contrarios con-
fundir as Cartas de qualquer mo-
do que feja depois de fe nomear
naipe , repoe , e paga porfi, e
pelo outro as pagas do coftume,
evai a mao abaixo.

CAPITULO XIIL

Das Leis fobre os jogadores que tent
Carta de mais , ou de inenos no
fimr da inao.

1
O]ogador que 0o fim damio

fe acha com Carta de mais, tema
pena de repér , excepto , {e fe fez
em /¢ com Carta de mais, porque
lhe querido fazer preferencia, ¢
avifando os outros diffo.

IL
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IL.

O jogador que fe achano fim
da mio com Carta de menos, tem
a pena de repor, excepto fe {e fez
em /6 com Carta de menos, por-
que outro lhe queria preferir, e
avilando os outros diffo ; ou fe
paffando com oiro Cartas, avifan-
do osoutros diffo, nio teve Car-

tas para comprar a que lhe fal-

tava,
I1L

O jogador que fe acha no fim

damio com Carta de mais, ou de
menos, ganha a mio fe faz asva-
fas neceffarias para iffo, ndo obf-
tante a pena de repor.

IV.
O jogador que pede refpofta,

€ fe acha ter Carta de mais, ou
de menos , ainda que os outros Ihe
de-
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derdo arefpofta, perde outra ref-
pofta ; porque como ndo pode pe-
dir a refpofta, fendo depois que
os outros eftao encartados, quan-
do lhe ndo he jd permittido com-

rar huma Carta fe lhe falta, ou
defcartar-fe della fe a tiver de mais,
paga arefpofta , que havia de per-
der fejogafle a mdo com Carta de
mais. V.

Se o jogador que vai 4 cafta,
depois de apartar as Cartas, e ver
que ndo pdéde ganhar, der amio
de refpofta, e tiver Carta de mais,
além de rep6r a mdo, tem tambem
a pena de refpofta por ter Carta
de mais; porque como fenio péd-
de defcartar j4 da Carta de mais,
tem amefma pena, que havia de
ter {e jogafle a mio, e feachafle
no fim com Carta de mais. Como
odar a refpofta na mao de cafca,

he omefmo que acabar de jogara
mao
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mao por iffo perde tambem a tal

refpofta.
VI.

Se o jogador que vai 4 cafea
depois de ver que nio péde ga-
nhar a mo , a der refpofta, efe
achar que tem Carta de menos,
nao tem por iffo pena, porque
como elle pdéde comprar huma
Carta, quando a tem de menosem
quanto n2o manda comprar os ou-
tros, ainda eftd a tempo dea po-
der comprar; porque quando d4
a mio refpofta ainda nio mandou
comprar ; vifto que fe nio manda
comprar quando fe d4 huma mao
refpofta em cafca.

VII.

Se quando no fim da mio fe
acha ter Carta de menos o joga-

dor que deve jogar a primeira Car-
ta para a ultima vafa, nefte cafo

per-
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perde o direito de jogar pot nao
ter Carta que jogue , €joga o que
lhe fica 4fua direita; efica avafa
para aquelle dos dous jogadores

que a faz.
VIIL

Se no fim de huma mio fe
acharem dous jogadores, ambos
com Carta de menos, faz vafa o
que tem Carta, porque tendo o
direito de jogar de mao, ainda que
lhe nio pertencefle,, endo tendo
quem lhe cubra a vafa, fuppde-
fe fua; vifto que o Voltarete he
hum jogo de nove valas; e nao
ter elle culpa dos erros dos ou-

tros,
IX.

Se no fim de huma mio fe
acharem dous jogadores com Car-
ta de mais, ou todos tres, eftd

acabada de jogar amdo, logo que
le
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fe acabio de fazer as nove vafas -
que conftituem o jogo , e fica ca-
da jogador com a Carta que tem
de mais fem a Jogar , pagando os
que ativerem a pena de repor.

X.

Se o jogador que vai 4 cafta
das treze nomear o naipe em que

fe faz , antes de fe defcartar das
quatro Cartas , que excedem o nii-
ncro das nove com que deve jo-
gar , he obrigado a jogar com to-
das; e depois de feitas nove vafas
eftd amio acabada, e ganha quem
tiver cinco vafas. Quer o feito ga-
nhe , quer perca a mio, tem a

pena de repor por ter Carta de
mais.

A pena de obrigar hum Joga-
dor a jogar com todas as Cartas pa-
rece incompativel com hum jogo
de nove Cartas; mas como 0S jo-
gadores jogdo com dez Cartas,
tam-
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tambem podem jogar com mais,
nem os outros fe podem queixar ;
porque toda a defvantagem he pa-
ra o que joga com todas , por po-
der perder amdo tendo jogo pa-
ra a ganhar,

Se o jogador que declara o
naipe na cafca dastreze, antes de
{e defcartar , tivefle a pena de re-
poOr, e pagar aspagas ordinarias;
fuccederia que alguns jogadores,
declarariio de propofito o naipe
antes de fe defcartarem para re-
porem , e evitarem por efte modo
o perder de codilho; porque re-
pondo ficdo tendo jus ao bolo.

XI.

O jogador que vai 4 cafcadas
treze, e fe acha com Carta de
mais, ou de menos depois de fe
defcartar, e nomear o naipe , tem
a pena de repdr, ejoga a maio,
que
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que pode ganhar fe fizer as vafag

neceflarias para iffo.

Como os tres contrarios do fei=
0 ndo comprio Cartas na cafca
das treze , {uppge-fe encartados lo-
go que elle nomeia o naipe , por
iflo tem a pena de repor logo que
onomeia com Carta de mais, ou

de menos,

XII.

O jogador que vai 4 cafca das
treze, e fe acha com Carta de mais,
ou de menos depois de nomear o
naipe, repoe ainda que o feu en-
gano nafca de fe ter defcartado de
quatro Cartas fuppondo que o ba-
ralho tinha astreze que legitima-
mente devia ter, tendo elle mais,
ou menos defte nimero ; porque
nefle cafo devia contar as Cartas
com que ficava antes de nomear o
naipe, para avifar os outros diffo 3

Nefte

-€1r a mio abaixo.




do Voltarete. 223

Nefte cafo tem a pena de re-

ALt - 2 ~
por; mas ndo joga a mao, por-
que anao pdde ganhar nem per-

der.
XI1I1.

Todas as vezes que o joga-
dor que vai d cafca dastreze, em
lugar de achar as treze Cartas que
o baralho deve legitimamente ter,
acha mais, ou menos, nio pdde
jogar amao, efeajogar nio ga-
nha , nem perde, porque acafca
de treze ndo val para {fe ganhar,
ou perder, ndo tendo o baralho as
treze Cartas, que deve ter.

XIV.

O jogador que vai 4 cafca das
treze , e ndo obftante achar no ba-
ralho mais ; ou menos Cartas do

que elle deve ter declara o nai~

pe, tem a pena de rep6r , pelo dé-
lo de querer jogar huma mio, em

que

L

—_—————— —

TS
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que lhe ndo he permittido ga-

nhar.
XV.

Ainda que o jogador que jo-
gou acafca das treze , perdefle de
coditho , tendo jogado em cir-
cunftancias de haver Carta de mais,
ou de menos no baralho , ndo per-
de mais do que a pena de repor ,
nem paga as pagas, fe fcconhe-
cer antes de fe mifturarem as Car-
tas, que o baralho nio tinha as
treze, quando elle foi 4 cafta.

XVI.
O jogador que jogou a-cafca

de treze, havendo mais, ou me-
nos de treze Cartas no baralho ,
ainda que ganhafle a mdo, ndo
ganha , nem reccbe aspagas, fe
fe conhece que o baralho tinha
mais , oumenos de treze Cartas ;
antes de fe mifturarem 5 mas tem a

penade repoér, XVIL
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XVII,

Todas as vezes que {e conhe-
ce que algum dos jogadores tem
Carta de mais, ou de menos na

cafca de treze, eroc , €val amao
abaixo, efe o feu‘o tiver nomeado
jd onaipe, repde o que tiver Car-
ta de mais, eofeito, e vai amao
abaixo.

L

XVIIL

Todo ojogador que fe achar
com duas, ou mais Cartas de mais,
ou de menos , repoe , e perde além
diffo a mdo de cod11h0 ou de ref-
pofta eonforme as vafas que fizer
mas fe fizer asvalas neceffarias pa-
ra ganhar, ndo ganha. Duas Car-
tas demais fuppde fempre ddlo,
por iffondo péde ganhar o que jo-
ga com ellas.




T ——

A P e

ey,

~-
e e g e e e B "

—

e .

e

s:y“ — A L T

ras

s
T
—
¥

226 Tratado do Fogo

CAPITULO XIV.
Das Leis fobre o geral.
L
T()do o jogador que quizer

declarar geral , deve declara-lo an-
tes de principiar a jogar a mio,
mas como o que declara o geral ,
he o mefmo que deve mandar
jogar, fe algum dos outros jogar
fem elle mandar , poéde declarar
o geral n3o obftante iffo, porque
ninguem deve jogar fem o feito
dizer que péde jogar. Com tudo
fe o feito jogar huma Carta ain-
da que feja por diftracgdo, e ain-
da que lhe nio pertencefle jogar,
ndo pdde declarar depois diffo o
geral.
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IL |

O jogador que declara geral,
deve perguntar logo no principio
da mio fe algum dos outros tem
Carta demais; e fe algum a tiver
péde defcartar-fe de huma 4 fua
vontade. Se o que declara o geral
{e efquecer defta advertencia, fica
fujeito aorifco de o poder perder
mais facilmente contra dez Car-
tas do que contra nove, fem di-
reito algam contra o que tiver a
Carta de mais. Com tudo o que
tiver Carta de mais, ou de menos,
fica tendo a mefma pena de repor,
que tinha nasoutras maos.

IIL

O jogador que declara geral,
amda que fe arrependa logo de-
pois diflo, e diga que nfo quer
jogar a geral ; perde-o n3o obftan=
te iffo; {e ondo der.

Rt 1V.
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IV,

O jogador que ganha geral
nao ganha cinco primeiras; por-
que como eftas qualidades de pa-
gas, {epagio fémente pelo obje-
¢to das vafas que fe fazem 5 O
maior faz ceffar o menor,

V.
O jogador que depois de dar

cinco diante continda a jogar, per-
de geral fe nfo fizer todas as no-

ve valas.
VL

O jogador que joga a geral
nio declarado deve perguntar fe
algum dos outros tem Carta de
mais , logo que tiver feito cinco
valas; efe com effeito algum tiver

Carta de mais deve defcartar-fe

della 4 fua vontade. Se o que decla-
ra o geral , fe efquecer de fazer

efta
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efta advertencia , corre o rifco de
perder o geral contra as dez Car-
tas {em direito algum contra o que
as tiver , excepto a pena de repor
que tem por ter Carta de mais,
ou de menos.

VIL

Se depois da advertencia do
que joga a geral declarado , ou por
declarar , algum dos outros {e achar
no fim da mao com Carta de mais,
he obrigado a jogar das duas ul-
timas Cartas, aque o feizo lhe pe-
dir; e fe o feito ganhar por eita
razao o geral, deve elle pagar pe-
lo outro; mas fica ifento da pena

de repor.
VIIL

Se o jogador que joga a geral
declarado , ou por declarar , {fe
achar com Carta de mais, ou de

menos, perde o geral; mas fica
ifen-
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ifento derepor: apena maior fa
ceflar a menor. Péde fucceder al-
gum cafo rariffimo , em que o va-
lor dobolo exceda o da fomma das
bagas que o feito perde no geral ,
junta com as que havia de rece-
ber; mas como hum deftes cafos
além de fer muito difficil , ndo {up-
poe ddlo, ainda nefte mefmo ca-
fo, fica o feito ifento da refpofta,

IX,

nao péde jogar a geral ; mas ga-

nha cinco diante fe as der,

O que joga a cafca das treze,
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CAPE T U L Oy XV

Das Leis fobre differentes objettos
velativos ao jogo de quarvo.

L
S E o jogo he de quatro, o jo-

gador que fica em frente do que
dd as Cartas, he oque as baralha
para a mio que fe feguir; e de-
pois de baralhadas deve po-las 4
fua efquerda , que he juftamente
a direita do que as ha de dar na
mio feguinte. ;

11,

O que d4 asCartas deve por
o refto do baralho , onde elle efta-
va antes de as dar.

IIL
Ainda que o jogo feja de qua-

tro ,
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| o, em que o jogador que df as
| Cartas no joga | nio deve por
o ver as que ficio ; porque os
finaes que eclle péde fazer com
| ©s géftos, ainda involuntarios , ou
g | ©s que podem fazer naturalmente
[ os elpettadores que ficarem ao pé
| ; | delle, eque asvirem tambem , po~
i dem fer caufa de que algum dos
i' Il Jogadores , vd, ou ndo 4 cafea
i julgando-a boa ', ou m# , {egundo
L) 1‘ o {emblante dos que a tuverem vifto.

IV.

|
ik
"y ; anndo_ fe joga de quatro ,
t calgum dos jogadores , fe ndo faz
it na primeira paflagem, he obriga-
il do air dcafca o que tiver a Efpa-
dilha, ou ¢ p¢ fe nenhum delles 1
i tiver | para embaragar o quarto de
B i decafca das treze, em que ha in-
iE ) comparavelmente muito mais pro-
i | babilidade de ganhar do que de
1 perder, ou'em que he quafi fegu-
1 YQ o ganho, W,
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vV

Sempre que a Efpadilha for
obrigada , deve tambem fer obui-
gado o pé a ir 4 calca ; porque
fem ifto ficaria o bolo facrificado
fempre que a Efpadilha nio elti-
vefle féra, fervindo para animar o
guarto a ir 4 cafca das treze com

mais confianga, por faber que acha

a Efpadilha.

Obrigando a Efpadilha , fem
obrigar o pé quando ella ndo efti-
ver fdra , ficaria o jogo muito defi-
gual , facrificando muitas vezes os
que quizeffem defender o bolo;
e dando grande vantagem aos gua-
tro, que ficaflem 4 direita dos 1r-
relolutos.

No Capitulo feguinte trata-
remos das Leis fobre a Efpadilha
obrigada.

VL
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VI

O jogador que d4 as Cartas,
jogando de quatro, nio deve ver
as Cartas de algum dos outros jo-
gadores , e fe asvir, ndo péde de-
pois diffo ir 4 cafca das treze ,
ainda que osoutros tres jogadores
paffem todos duas vezes; porque
como elle vio as Cartas de hum
delles, jogaria por efta razio com
mais vantagem,

VIL

O que vai 4 cafca das treze .
efcolhe nellas nove Cartas 4 fua
vontade , ¢ joga com ellas, dei-
tando féra as quatro que lhe reftio,

VIIL.

O que joga a cafca das tre-
ze, tem todos 0s outros tres jo-
gadores por contrarios , e todos
1gualmente intereffados em o fazer

pct-
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perder ; porque fe ofeito ganhaa
mio, levanta o bolo a que todos
tinhao 1gual direito, e todos pa-
gdo as melmas pagas; e le o feito
perde amaio ; reparte-fe o codilho
por todos tres , e recebem todos

pagas iguaes.
IX.

O que joga a cafca dastreze
nio a pode repor na meza, como
fazem os que vio 4 cafca ordina-
ria, nem a pdde pedir refpofta;
porque nefta cafca ndo ha nunca
refpofta, por caufa da defigualda-
de dasvafas. Com tudo fe os tres

jogadores contrarios concordarem-

unanimemente em darem efta caf-
ca relpofta aoquarto que lha pe-
dir podem-o fazer; porque o jo-
go he huma convengdo que eclles
podem fazer , e desfazer, quando
{e concorddo todos.

X.
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X.

Na cafca das treze ndo joga
cada parceiro para fi, como fucce-
de nas outras ; os tres contrarios
unindo-fe todos ajuntdo as fuas va-
fas em commum , formando hum
{6 monte, e fe fazem cinco , ou
mais entre todos ganhdo a mao
mas fe fazem {6mente quatro , Ou
menos de quatro , ganha o feito
porque como fe fazem {émente
dous montes de todas as vafas
por forca hido de fer defiguaes,
vifto que fe ndo podem partir no-
ve vafas em duas partes iguaes,

XI.

Seo jotgador que joga a cafca
das treze , faz menos de cinco va-

fas, perdede codilho, e reparte o
codilho em tres partes iguaes, e
dd huma acada hum dos jogado-
res. Se ha hum tento de mais.no

CO-
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codilho, pertence ao jogador que
lhe fica logo 4 fua direita; e fe
ha dous tentos de mais, pertence
hum ao que lhe fica logo 4 fua
direita, e outro ao que fe lhe fe-
gue immediatamente.

XII.

O jogad9r que joga 'a.caﬁ'lza
das treze eftd em tudo fujeito as
mefmas leis do jogo ordinario.

CAPITULO XVE

Das Leis fobre a Efpadilba obri-
gada. O

L

S Empre que fe joga de quatro
deve obrigar a Efpadilha a w 4
Cafca ao que a tiver , fe todos os
tres jogadores paffarem a primeira

vez.
11,
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II.
Quando a Efpadilha he obri-

I%ada a ir 4 cafca, deve fer tam-
dem o pé obrigado a ir, fe nenhum
dos que eftiverem antes delle ti-
ver a Efpadilha.

I1I,

Nio obftante dever a Efpadi-
lha obrigar a ir 4 cafca no jogo
de quatro, ¢ obrigar 0 p¢ quando a
Efpadilha ndo eftd féra, depende
da vontade unanime dos quatro jo-
gadores concordarem fobre ferem a
Efpaditha, e 0p¢ obrigados air 4
calca, ou ni»; ou obrigarem até
hum certo niimero de tentos.

He certo que obrigando a Efs
padilha fémente a0 que a tiver ,
fem obrigar o p¢ nio eftando ella
féra, fica 0 jogo muito defigual ;
o mefmo fuccede obrigando fémen-
te até hum numero determinado
de tentos. O
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O coftume mais regular, he
de obrigar até cento e vinte ten-
tos.

Os jogadores que nao querem
jogar com a Efpaditha fempre cbri-
gada, sdo por caufa da fua mel-
ma irrefolugdo os que tem menos
vantagem no jogo , porque dao

quafi fempre os bolos grandes aos,

jogadores que lhes ficao 4fua di-
reita , deixando-os ir 4 cafca das tre-
ze, por elles fe ndo atreverem- a
ir 4 cafca ordinaria.

Os que ndo querem jogar com
a Efpadilha fempre cbrigada, fe
quizerem que o jogo lhes ndo fe-
ja defvantajofo, devem concordar,
em nio entrar nunca com as ref-
poftas para o bolo, logo queclle
exceder o numero de tentos que

obriga a Efpadilha air 4 cafca.
Iv.

Se o jogador que joga com

a
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a Efpadilha obrigada , paffa fegun-
da vez com a Efpadilha, tem por
iffo apena derepbr.

Y.

Todo o jogador que no jogo
da Efpaditha obrigada paffa fegun-
da vez fe algum dosoutros for 4
¢afca, e elle comprando Cartas,
compra a Lifpadilha , he obrigado
amoftra-la antes de a ajuntar com
as fuas Cartas; e fe a nio moftrar
antes diflo tem a pena de repér.

VI

O jogador que compra Car-
tas' depois que algum dos outros
faz. Voltarete fegundo, e fendo a
Efpadilha obrigada, nio he elle
obrigado a moftra-la ainda que a

compre.
VII.

¢ Se algum jogador paffar fe-

sun-~
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ounda vez com a Efpadilha, no
jogo em que ella he obrigada , e
depois fizer algum dos outros Vol-
tarete fegundo , e o que paflar
com a Efpadilha ndo comprar Car-
tas, tem a pena de repor; por-
que efta pena he impofta ao que

affa {cgunda vez com a Ei-
padilha , em que elle incorreo. He
certo que o jogador que compraas
Cartas depois que outro faz Vol-
tarete fegundo, pdde ter paflado
fegunda vez com a Efpadilha, e
fica fem pena, porque ndo fendo
obrigado a moftra-la , ndo fe fabe
fe a comprou , ou {e a tinha. Com
tudo como os jogadores que com-
prio as Cartas depois do Voltare-
te fegundo, ndo sdo obrigados a
moftra-las, {uppde-fe que o joga-
dor que apparece nefte cafo com
a Efpadilha a comprou.

Q VIIL
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VIII,

Se algum jogador paffar fea
gunda vez com a Efpadiiha, no
jogo emque ella he obiigada, e
opé for 4 cafca, vai a mio abai-
X0, erepde o que tiver a Efpadi-
Iha ; porque o pé he obrigado a
ir 4 cafca fuppondo-fe a Efpadi-
lha dentro , o que lhe di huma
probabilidade de a poder comprar
em oito, ou nove Cartas, que vai
bufcar.,

Nefte cafo nfo fe joga a mdo,
porque logo que fe comprio Car-
tas , o que as comprar , e nio
moftrar a Efpaditha , deve dize-
lo ndo a comprando , para nio
gaftar mais tempo com huma mio b
que n3o ha de valer,

Affim como o pé nio péde
perder 4 cqfca a que vai obrigado,
quando algum dos outros jogado-
res, pafla {egunda vez com a Ef-

pa-
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padilha, tambem a ndo péde ga-
nhar, ainda que aache boa; por-
que a pode-la ganhar fem a poder
perder , feria huma grande def-
vantagem contra 0s outros joga-
dores; eo jogo deve fer igual.
IX.

Se fucceder que fendo o pé
obrigado air 4cafca, o que com-
prar as Cartas ndo moftre a Efpa-
dilha, nem fe achar na mio do
feito, vao-fe ver os defcartes, pa-
ra examinar fe ella eftd nos def-
cartes do que foi 4 cafta , ou nos
do que comprou as Cartas. Sefe
achar nos defcartes do que comprou
as Cartas, e cfte tivefle jd paflado
fegunda vez, repoe, evai a mio
abaixo.

Se f{e achar nos defcartes do
feito val amdo, eganha, ou per-
de conforme o numero de vafas
que fizer ; mas tem a pena de re-
por; porque nojogo de Efpadi-
Qi lha
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lha obrigada , he neceffario que
ella apparega, e que fe faiba on-
de eftd, por fazer ifto huma par-
te effencial defte jogo. Além de
merecer por efta razdo a pena de
repor , o jogador que fe defcarta
da Lfpadilha, nojogo em queeclla
he obrigada , merece ainda com
maior razdo a dita pena, por fe
fuppér que fe defcarta talvez della,
para fe defobrigar de jogar a mio
temendo de a perder , ou para fa-
Zer repor innocentemente algum
dos outros jogadores, fazendo crer
que fe defcartou della , quando
comprou as Cartas.

X.

Se algum jogador for 4 cafca
fem Efpaditha, e fem fer p¢, o
jogador , ou jogadores que eftive-
rem depois ‘delle n3o tem obriga-

¢ao de moftrar a Efpadilha, ainda
XL

que a tenhdo , ou comprem,




do Voltarete. 24§
XI.

O jogador que vai 4 cafca, ndo
deve moftrar a Carta que leva;
porque fuppofto iffo feja contra i1,
péde prejudicar algum dos outros.

CAPITULO XVIL

Das Leis fobre as pagas.
I

! Odo o jogador he obrigado

a pagar ostentos competentes das
pagas, quando lhos pedir o que
os ganha, feja , ou nio feizo.

IL.

Nenhum jogador feja , ou nio
feito he obrigado a pagar mais ten-
tos do que o numero dos que lhe
pedir o que os ganha, ainda que
por efquecimento, ou engano lhe
peca de menos ; nem he obriga-
do a pagar os que lhe pedir erra-
dos. Por exemplo , ndo he obri-
.gado a pagar-lhe matadores ainda
que
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que os tivefle, fe em lugar de lhos
pedir lhe pediffe cinco diante que
niao deo, Ifto he reciproco , tanto
para o feito, como para oscontra-
: _ o

1108, nas pagas que elles ganhdo,

quando o feiro perde.
IiL

Se o feito recebe de hum dos
jogadores o nimero de tentos que
competentemente ganhou ; nefte
cafo he ooutro obrigado a pagar-
lhe os mefmos ainda que elle os
pedifie errados; porque como ga-
nha iguaimente o melimo nimero
delles a ambos, e hum ndo faz ca-
fo do feu engano para lhe pagar
os que legitimamente lhe deve,
fica ooutro igualmente obrigado a
pagar-thos, Ifto mefino he igual-
mente reciproco do feito para os
contrarios 5 porque depois de pa-
gar a hum delles o nimero com-
pleto dos tentos que perdeo, de-
ve
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ve paga-lo tambem ao outro , ain-
da que fe equivoque, ou engane
no modo de lhos pedir.

1V.

Se algum dos jogadores, fe
efquece de pedir as pagas que ga-
nha, ouparte dellas, péde pedi-
las em quanto fe ndo acabarem de
dar as Cartas para amio feguin-
te; e [e eftiver difcorrendo fobre
ellas para ver fe felembra dasque
ganhou , pode fulpender o que dd
as Cartas, para ver {e com effeito
fe lembra ; com tanto que a tal
fufpensio n2o feja por muito tem-
po. Ifto he reciproco tanto para o
feito como para os contrarios.

V.
O jogador que pedio as pa-

gas logo que as ganhou , ou antes
que fe acabaflem de dar as Cartas,

tem direito de as tornar a pedir,
ain-
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ainda que fe tenhdo dado as Car-
tas, fe lhas ndo pagdrdo; porque
depois de as pedir a primeira vez
nao tem prefcripeio, com tanto que
ASpega a tempo que os outros fe
lembrem ainda que lhas devem.

VL

O jogador que vai 4 cafia 5
fearepoe lem a querer jogar pa-
ga cinco tentos a cada hum dos
Jogadores que tiverio Cartas ; [Mas
nao paga matadores ainda que os
tenha em algum naipe,

VIIL

- O jogador que joga 4 cafra
das treze ganha cinco tentos de
cada hum dos outros matadores,
feostem , ecinco diante fe as d4 >

€ fe perde paga o mefmo a cada
hum,
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VIIL :

Se os jogadores convém em
acceitar refpofta ao que vai 4 cqf~ i
ca das treze , {e elle a quer dar,
cada ~ hum recebe cinco tentos
della. il

IX. i

O jogador que pede refpofta,
{e osoutros lha derao paga as pa-
gas ordinarias; mas nio paga ma-
tadores ainda que os tenha.

X.

O jogador que pede refpofta
ganha o bolo, e todas as pagas
que lhe competem , {e nenhum dos |
outros lhadd, eclle ganha a mao.

XI.

Todas as pagas sio dobra- |
das quando fe joga em favorita, i
tanto a favor do feire, como dos
COntrarios. XII. ! ‘
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XII,

Se hum jogador pede as pa-
gas em naipe ordinario, e felem-
bra antes que fe acabem de dar
as Cartas de que ganhou em fa-
vorita, pdde pedir o refto ;' mas
fefe tiver acabado de asdar, ndo
tem jd direito para as pedir. Ifto
he reciproco, para o feiro, € para
OS contrarios.

XIIIL.

Se algum dos jogadores tanto
fendo feito, como ndo o fendo :
pagou as pagas em favorita, de-
vendo paga-las em naipe fingelo,
tem direito para reclamar os ten-
tos que tiver dado de mais, com
tanto que cs pega em quanto fe nio
tiverem acabado de dar as Cartas
para a mao feguinte,
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XIV.

Se o feito fofle o que pagou
as pagas dobradas devendo-as pa-
gas fingelas, e hum dos contra-
rios lhe voltou os tentos que ti-
nha recebido de mais ainda que
clle osndo pediffe ; nefte cafo he
o outro obrigado a fazer a mefma
reftituicdo ainda que elle a nao
peca. Do mefmo modo, feo feito
tivefle recebido as pagas dobradas
de ambos, devendoc-as receber fin-
gelas, e reftituir a hum dos con-
trarios o excedente , he obrigado
a reftitui-lo tambem ao outro ain-

da que elle feefquega. de o pedir.
XV. |
Ojogador que pede refpofta,
paga aspagas dobradas, fe e t-
vefle feito em favorita.

XVIL
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XVI.

O jogador que fendo feito dd
cinco diante , etem mais de cinco
matadores, recebe aspagas de to-
dos os matadores que tiver ; mas
deve moftrd-los depois de dar as
cinco diante,

XVIL

Se hum jogador depois de
dar cinco diante, continuar a jo-
gar para geral , e o perder, ganha
nao obftante iffo aspagas de cin-
co diante, aflim como as mais pa-
gas ordinarias , excepto o geral

que perde.
XVIIL

O jogador que perde huma
mio derefpofta, ou de codilho,
feja na qualidade de jogo que for,
além de pagar aos contrarios as
pagas ordinarias, paga-lhes tam-
bem
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bem matadores {e os tiver ; mas nag
péde pagar nunca mais de quatro,
porque tendo cinco por forga ha
de ganhar a mdo.

XIX.

Ainda que algum dos contra-
rios do feito tenha matadores, nao
ganha por iflo nada; porque as
pagas dos matadores , {6 le ganh3o,
ou perdem , quando elles e achao
na mao do feizo.

XX.

Ainda que algum dos contra-
rios do feito dé cinco diante, ou
geral , ndo ganha por iffo nada.

XXL

Quando hum jogador pede

pagas a outro, que diz, que ja
as
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as pagou , e teimdo fuftentando,
cada hum a fua opinido, devem
referir-fe 4 decisdo de hum tercei-
10, do jogo, cu de féra. Se ndo
houver quem decida por rio ter
reparado niffo ; nefte cafo deve
ceder oque as pede, por fer mais
natural o efquecer-fe elle de as
ter recebido , do que o cutro de
as ter dado. O que paga precifa
contar os tentos , e paffa-los ao que
os recebe ; o qual péde recebelos
algumas vezes eftando diftrahido,

e elquecer-fe por efta razdo de os
ter recebido.
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CAPITULO XVIL |

Das Leis relativas ao boloy e a i
Medalbao. i |

I fl ,;l‘.
P Ara formar o bolo, entra o pri- i

meiro jogador que dd as Cartas
com vinte e cinco tentos para o
bolo, cinco por dar as Cartas, ¢ .
vinte do Medalhao.

IL

O Medalbio he huma pega de |
ouro , prata, cobre, ou outra qual- |
quer coufa que firvade final, pa- |
ra {e faber quem deve entrar com |
os vinte tentos para o bolo, por- |
que o que entra com elles, pafla
o Medalhio ao jogador que lhe fi-
ca 4 fua direita para efte entrar
com os vinte tentos na mio feguin-

1=
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te , fe {elevantar o belo que eftd
nameza , € nao houver alguma re-
miza.

O Medalkdo entra f{émente
quando nao ‘ha bolo na meza , por
iflo , he precifo hum final para
fazer conhecer, quem he o que
ceve entrar ccm os tentos do M edd-
lhdo, porfe pafiarem muitas m3os,
em que por caufa de fe corfervar
hum mefmo bolo na meza , ou
porque ha muitas remizas , pdde
efquecer ccm facilidade quem foi
o ultimo que entrou com elles.

III.

O jogador que dd as Certas
entra fempre com cInco tentcs pa-
ra o bolo.

IV.

Se o jogador que d4 as Car-
tas {e efcuece de entrar ccm os
cinico tentos para o bolo, tem qual-

4 quer
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quer dosoutros direito delhos fa-
zer metter em quanto algum dos
jogadores {e nao fizer; e fe {e ndo
fizer nenhum dos Jogadores na-
quella mao, tem direito para lhos
fazer metter até que o contra-pé
pafle pela feounda vez ; mas def-
de que algum dos Jogadores fe
faz , {eja nojogo que for, ou o
p¢ paffa pela uluma vez , jd nio
ha direito para lho fazer metter
os cinco tentos no holo.

V.

Os jogadores podem concor-
dar em entrar com o numero de
tentos que quizerem , quando dao
as Cartas, Por excmplo de entrar
com quatro tentos , em lugar de
entrar com os cinco do coftume ,

ou com 0S que quizerem.
VL

He inteiramente livre jogar
R com
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com Medathdo, ou fem elle, ou
em lugar de entrar com vinte ten-
tos do Medalhdo, entrar com qual-
qQuer outro numero em que oS jo-
gadores quizerem concordar.

5 §

O jogador que fe acha com
0 Medalhdo , he obrigado a entrar
com os tentos do feu valor, ain-
da que tenha entrado a ultima
mio ; porque como o Medalhdo
he hum final para fe faber quem
deve entrar com os taes tentos, o
que entra com elles deve paffa-lo
para o jogador da fua direita, fe
nio quer entrar outra vez com
elles.

VIIL

Se ojogador, a quem perten-
cer entrar com os tentos do Meda-
lkdo , fe lembrar que com effeito
lhe pertencia entrar com elles, e

que
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que o outro. lho nio paflou por
efquecimento, pdde recebe-lo, en-
trar com 0s tentos do coftume , e
paffa-lo aojogador da fua direita,
ainda que efte ndo queira.

O unico jogador que tem di-
reito a nao acceitar o Medalhao ,
quando fe efquece de o paffar em
tempo competente , 0 que entra
com os tentos , he aquelle 2 quem
elle pertence immediatamente de-
pois do efquecimento.

IX.

Nenhum jogador deve ajun-
tar o bolo para os feus tentos, an-
tes de jogar amdo, ou delha da-
rem por ganha, ainda que tenha
certeza de a ganhar.

X.

Se hum jogador fe efquece de

tirar o bolo da meza, quando o
R u ga-
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ganha , pdde tira-lo na mio fe-
guinte em quanto fe ndo fizer al-
gum dos jogadores , ou em quan-

to nio paflarem todos a fegunda
vez.

CAPITULO XIX.

Das Leis fobre as Remizas, ¢ fobre
o Recamby,

L
C Ada Recambd dura o tempo

neceflario para fe ajuntarem dez
tentos, tirando hum tento de ca-
da bolo que fe levanta,

IL.

Se os jogadores fe efquecem
de tirar o tento para Recambd de
algum bolo que fe ganhou ,
aquelle a quem lembrar pdde pe-
di-lo a0 jogador, que ganhou o
bo-




do Voltarete. 261

bolo, com tanto que lembre ain-
da que fe nio tirou. O Recambd
nio tem prefcripgio ; porque hum
tento, que he obrigado a dar o
que ganhou a mio, nio he cou-
fa que entre em confideragio ,
comparado com o damno que a
fua falta pdde caufar a algum dos
jogadores, fendo obrigados talvez
por amor da ultima mdo , a per-
der algum geral , ou a fazer per-
das confideravcis.

I1I.

Todo o jogador he obrigado
a jogar o Recamb6 , que princi-
piou a jogar, excepto o cafo em
que algum accidente imprevifto o
obrigue a deixa-lo. Com mais ra-
z3o ainda he obrigado a acabar
de jogar huma mao, depois de a
principiar ajogar. ' |

IV.
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IV.

Todas as vezes que fe acaba
de jogar hum Recambé trinchio-
fe novamente os lugares , fe fe
continda a jogar, excepto, fe os
Jogadores concorddo todos em con-
tinuar a jogar nos mefmos luga-

res,
V.

Sempre que fe trinchdo lu-
gares para novo Recambé , dd
Cartas o que tira a Carta de efpa-
das, ainda que fofle o ultimo que

deo as Cartas,
VL

Juntos os dez tentos do Re-
cambd entrao para obolo, e logo

que felevanta eftd acabado o Re-
cambd.
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VIL

Nio he permittido tirar ten-
to dobolo, que tem os tentos de
Recambé para o Recambé feguin-
te , nem das remizas fe as houver

fobre efte bolo.
VIIL

O jogador que repoe hum
bolo he fenhor de orepér, ou de
o deixar para remiza, com tanto
que a relpofta nio feja feita na
mefma mio em que fe formou o
bolo ; ou que ndo haja jd alguma
remiza. O jogador que faz duas
refpoftas na mefma mio he {enhor
de as fazer entrar juntas, ou le-

paradas.
IX.

"Todo o bolo que fe repde de-
pois que ha jd alguma remiza,
fica tambem pararemiza , excepto

0
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o calo em que os jogadores con-
cordem todos no contrario 5y POt
falta de tempo para jogar, ou por
qualquer outro motivo,

X.

A maior remiza he fempre a
primeira que entra para a meza,
¢ fe ha muitas vio entrando fuc-
ceflivamente ‘as maiores primeiro
do que as menores.

XL

A primeira mio em que fe
térma o bolo, he aunica em que
arefpofta ndo pdde ficar para re-
mizd ; mas como arefpofta da fe-
gunda, ou da terceira mio feria
tambem muito pequena » hao ten-
do havide refpofta, podem os jo-
gadores concordar entre fi em hum
termo fixo , até o qual nio feja per-
mittido - deixar as refpoftas para.
remizas,

XIL.
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XIL

Se algum jogador fe efquece
de por alguma remiza , e os ou-
tros fe elquecem tambem della,
he obrigado a po-la quando al-
gum fe lembrar diffo, ainda que
tenhdo paflado muitas maos; com
tanto que {e tenha continuado a
jogar, e que ao menos fe lembrem
dous jogadores de que a tal remi-

Za N2o entrou para a meza.
XIII.
Toda arefpofta procedida de

renuncia , ou de Carta de mais,
ou de menos, ou por outra qual-
quer pena , pertenceao bolo , ain-
da ‘que feja de mio de cafca
de treze , e entra para a meza
quando lhe pertencer entrar pela
fua ordem aflim como fuccede com
as outras,

XIV.
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X1V,

O jogador que no jogo de
quatro fe levanta, havendo remi-
zas para entrar para o bolo , per-
de odireito que tinha a ellas, e
podem os outros tres continuar a
jogar , e levanta-las os que as ga-
nharem fem dependencia delle.

XV.

Nenhum jogador fedeve le-
vantar do jogo, em quanto dever
alguma , ou algumas remizas, ex-
cepto no cafo de algum accidente
inefperado , ou concordando to-
dos, ou o maior nimero em dei-
Xar o jogo para outra occafido,
por fer tarde, ou por outra cir

cunftancia.
XVI.

As remizas ndo fe repartem
pelos jogadores, excepto no cafo
em
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em que nio ha tempo para con-
tinuar a jogar, ¢emque os joga-
dores nao efperao poder ter occa-
fido de contnuarem o jogo. Outro
cafo em que fe podem repartir as
remizas peclos jogadores he aquel-
le em que concorddo todos niflo.

XVIL

Todas as vezes que ha al-
guma , ou algumas remizas de-
vem aflentar-fe em hum papel,
ou nas coftas de huma Carta de
jogar com lapis, ou tinta , para
evitar efquecimentos, ‘e duvidas.

XVIIIL

O jogador que repde a remiza,
heo quea deve affentar ; mas qual-
quer dos outros, ou ambos tem di-
reito para examinar fe eltd exa-

&a.
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XIX.

Qualquer dos jogadores tem
direito para contar os tentos do
bolo, € os daremiza para exami-
nar {e ha, ou ndo engano.

XX.

O jogador que entra com al-
guma das fuas remizas, he o que
a deve rifcar para fefaber que eftd
{atisfeita; mas deve avifar os ou-
tros para que lha vejdo rifcar. Se
fe efquecer defta advertencia, e
os outros duvidarem {e elle entrou
com ella, tem obrigacdo de tornar
a entrar com ella para a meza.

XXI.

-Nio fe deve fazer entrar pa-
ra a meza huma remiza, por gran-
de que ella feja por duas vezes.
Huma remiza entra toda para o
bolo , excepto o calo de concorda-

rem
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rem todos os jogadores em a di-
vidir para entreter o jogo com

mais calor.
XXII.

Cada remiza entra para a me-
za quando lhe pertence, fem que
o jogador que entra com ella te-
nha arbitrio de a deferir para ou-
tra mao ,  ainda que lhe perten-
ga -entrar quando elle dd as Car-
tas.no jogo de quatro,, em que nio
joga , nem tem por efla mefma
raz3o direito ao bolo daquella

mao.
XXIII.

Se o jogador que perde duas
refpoftas na mefma mio quer en-
trar com ambas juntas, contdo-fe
os tentos deambas, como {e fofle
{6mente huma , e entrao primeiro
do que qualquer outra, que nio

1gualc o producto de ambaa.
CA-
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CAPITULO XX

Das Leis relativas a alguns accis
dentes do jogo.

I
I Odas as vezes que fe con-

fundirem as Cartas que fe acharem
ainda no refto do baralho , miftu-
rando-fe com os defcartes, ou ef-
palhando-fe pela cafa ; ou pela
meza por caufa do vento, ou de
outro accidente , vai a mao abai-
x0. Com tudo fe o feiro tiver jd
comprado , ou {e fe tiver feito {6,
e moftrar que tem ganho decidi-
damente com o jogo que tiver,
nefte cafo ganha a mao.

IL.

Se alguma pefloa de féra do
jogo , miftura , e confunde as Car-
: tas




do Voltarete. 271

tas por diftracgdo de maneira que !
fe nio pofsio podr no feu antigo !
eftado fem ferem viftas , vai a |
mio abaixo. Exceptua-fe tambem

o cafo em que o feito tenha j4 i |
comprado , ou tendo-fe feito {6, -
tenha a mio {eguramente ganha, i
em cujas circuiiftancias a fica ga-
nhando nao obftante a miftura, |
ou confusio de outras Cartas. |

111, |

Se alguma pefloa de féra do f
jogo , nomeia algumas Cartas de I
algum dos jogadores, fazendo-as |
conhecer aos outros por nio repa- |
rar no que diz, ou por nio fup-
por a coufa de confequencia, joga-
{e nao obftante ifflo a mao. He cer- E
to que hum cafo deftes pdéde fa- |
zer perder a hum jogador huma
mao , que podia ganhar fe os ou-
tros nao conheceflem as{uas Car-
tas; mas como huma {emelhante i

im- ’
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imprudencia ndo fuccede por cul-
pa dos jogadores , ndo ha pena
para ella, porque as penas do jo-
go sao {G6mente para os que jo-
gao.

IV.

Se depois que os jogadores
eftiverem todos encartados fucce-
der que as Cartas dos defcartes fe
elpalhem , e voltem por caufa do
vento , ou de qualquer outro mo-
tivo, joga-fe ndo obftante iffo a
mio ; e ganha o que fizer as va-
fas competentes para ganhar. He
verdade que asCartas dos defcar-
tes, que fe tiverem vifto podem
dicidir muito da mdo ; mas quan-
do {emelhantes acontecimentos n3o
fuccedem por culpa de algum jo-
gador, esio nafcidos de hum me-
ro acalo, continua-fe ajogar nio
obftante a vantagem , ou defvanta-
jem que iffo pdde caufar a algum
dos jogadores, Y.
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Se algum dos jogadores faz
voltar por effeito de algum acalo
huma , ou mais Cartas do refto
do baralho, que eftd fobre ame-
7a 5 ndo tem pena fe fe conhe-
cer que foi hum mero efleito do
acafo , e fe fe nio {eguir o per-
der algum dos outros a mio por
amor diffo ; mas fe as Cartas que
elle tiver feito ver decidirem da
mio, repde, e vai a mio abaixo.

VI

Se algum dos jogadores dei-
P ) -t

sar cahir as fuas Cartas da méo
por effeito do acafo , de medo que
fe vejao algumas, nio tem pena
fe iffo nao decidir do ganho, ou
perda da méo a favor de algum dos
outros. Com tudo fe iffo fizer ga-

nhar a mio ao que a perderia e
i lhe
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Ihe nio vifle as Cartas, nefte ca-
fo repde, evai amio abaixo,

VII.

Se o jogador que por effeito
de algum acafo faz voltar as Car
tas do baralho repde, paga as pa-
8as, e val a mio abaixo. Com tu-
do fealgum dos outros reclamar a
mio , dizendo que quer ganhar
de codilho ; nefte cafo joga clle,
eoutro contra 0 que quer ganhar
de codilho , o qual repge tambem,
fe com eflcito ndo ganha de co-
dilho.

Efte calo he o mefmo que o
de pedir refpofta, porque nao po-
dendo jd ganhar a mio o feir , NO
calo de querer o outro codilhar ;
pede refpofta , e jogdo ambos cone

tra clle.
V1.

S¢ ofvize deixa cahir as fuas
Car-
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Cartas por defcuido, ndo tem pe-
na , por nio prejudicar com 1iffo
os outros jogadores ; vifto que de
fe lhe verem as fuas Cartas , {6 {e
lhe pdde feguir o prejuizo a elle.

Péde fucceder que o feito
chegue 4 baixeza de deixar ver al-
gumas vezes as fuas Cartas para mof-
trar ao contrario fraco , que preci-
fa de que o ajudem por ter mdo
jogo; mas o tal parceiro nio de-
ve fazer cafo diffo, e jogar fem-
pre para refpofta , ou para codi-

lho, nao podendo fer refpofta.
IX.

Se f{e achar huma Carta vol-
tada no baralho, quando o feits
tor comprar, {eja para a qualida-
de de jogo que for, joga-fe nio
obftante iffo a mio, ainda que a
Carta voltada feja hum Rei, ou
hum Az negro. Com tudo fec em
lagar de huma Carta {e acharem

S 11 duas ,

e ——
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duas , ou mais voltadas , vai 3
maio abaixo.

X.

Se f{e acha huma Carta vol-
tada no baralho , quando algum
dos contrarios vai comprar , depois
que algum dos jogadores fe faz
feja na qualidade de jogo que for,
joga-fe nio obftante iffo a mio
ainda que a Carta voltada {feja
hum Re1, ou hum Az negro. Com
tudo fe fe acharem duas, ou mais
Cartas voltadas vai a mio abaixo.

XI.

Se hum dos contrarios do fei-
20, pafiando Cartas a outro , achar
alguma Carta voltada nas que dei-
xar ficar para elle comprar , he
obrigado a compra-la nio obftan-
te flo; porque cha Carta ndo po-
de paffar depois difto para dian~
te nem ir para os defcartes,

XIIL,
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XII.

Se nas Cartas que hum dos
contrarios do feito pafla a outro {e
achar alguma Carta voltada, aquel-
le a quem fe pafsio ndo he obri-
gado a compra-la, fe nio quizer
comprar mais do que o nimero das
que f{e acharem antes da Carta
voltada ; mas fe quizer comprar
mais do que as que cftio até a
ella , entido he obrigado a com-

pra-la tambem.

XIIL

Se o jogador a quem le paf-
sdo as Cartas tiver jd4 deitado nos
defcartes as Cartas de que fe def-
carta , contando com o numero das
que lhe paffa o outro, entdo he
obrigado a comprar todas as que
lhe pafla n3o obftante vir entre

ellas huma carta voltada; e ifto
ain-
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ainda que a Carta voltada feja a

ultima.
XIV.

Senas Cartas que fe deitarem
nos defcartes por nio haver quem
as compre apparecer alguma vol-
tada, ainda que a Carta voltada
{eja hum Rei, ou hum dos tres
a matadores , péde o feizo nido obi-
e tante 1ffo joger a geral fe quizer,
fem que osoutros lho pofsao em-
baragar por efte motivo.
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Reflexies fobre as Leis precedentes.
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AFalta de leis efcriptas para
regular o jogo do Voltarete, faz
com que muitos jogadores devir-
h fifiquem infinitamente de {entimens
R to a clte refpeito feguindo a maior

gt par-
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paite delles, ndo os principios ar-
rafoados que derivio da natureza
do mefmo jogo ; mas os fyftemas
eftabelecidos nas companhias onde
jogdo. Acoftumados por eite moti-
vo ajulgar differentemente os cafos
que a occurrencia produz mais ve-
zes, de neceflidade hio de achar
em grande parte cftas leis , op-
poftas aofeu coftume, ¢ por con=
{equencia ao feu modo de penfar.
Ifto mefimo conheci eu, quando
emprehendi efte Tratado 5 mas co-
mo conheci tambem a impoflibi-
lidade de me poder conformar com
os {entimentos de todos os jogado-
res, ¢ com os fyftemas contradicto-
rios da maior parte das compa-
nhias , julguei que me nio devia
defanimar em huma empreza, em
que qualquer outro que aempre-

hendeffe fe havia de neceffariamen- .

te achar com pouca differenga nas
mefias circunftancias. -
| De-
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Defejando  chegar-me a ra-
710 , tanto como a natureza do Jo-
g0, ¢ o meu modo de penfar mo
permittifiem , fiz os esforcos que
me fordo poffiveis para confeguir
clte im , confultando ndo f§ as
leis dos jogos que tem analogia
com o Voltarete 5 mas tambem mui-
tos jogadores dos que tem apro-
fundado mais fériamente efte jo-
8o. A pezar de tudo ifto ndo te-
nho a ridicala vaidade de fuppor
que confegui completamente o
fim a que me propuz , e de que
as minhas decisGes s3o em tudo as
meihores , e asmais juftas. O ho-
mem he naturalmente fujeito ao
erro, e muito principalmente cm
materias de mera opinio , como
fuccede arefpeito de huma gran-
de parte dasdecisges defte jogo ,
em que cada jogador cré ter {em-
pre arazao dafua parte; por iffo
longe de me inquictar com as Cri-

t1-
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ticas dos que penfarem de outro
modo, olha-las-hei como hum effei-
to natural, e neceffario de huma
obra que apparece pela primeira
vez ao publico.

Se eu fizefle a recopilagio das
leis do Voltarete , extrahidas de
differentes T'ratados , onde ellas fe
achaflem efpalhadas, ndo tomaria
o trabalho de as motivar como fa-
co na maior parte deftas ; mas co-
mo sdo quali todas tiradas da ra-
730, e da natureza dojogo, jul-
guei efta fatisfagio indifpenfavel,
principalmente para os jogadores,
que ndo tomando nunca o traba-
lTho de examinar ascoufas, julgio
de tudo 4 primeira vifta , e deci-
dem como erro, eabfurdo o que
fendo concorda com o feu moda
de penfar.

Affin como motivel a maior
parte deftas leis, te-las-hia. moti-
vado todas, fe iffo me ndc parecefle

def-
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defneceffario , a refpeito daquel-
las, cuja razio fe patentéa clara-
meinte 4 primeira vifta. As que ndo
sao defta natureza, e fe ndo achio
motivadas , ndo hie porque eu jul-
gafle iffo defneceflario ; mas porque
arazdo defta lei, fe acha motivada
em outra , ou cmoutiras femelhan-
tes , ou ao menos que lhe sio
analogas em grande parte.

Querendo motivar todas as
leis do Voltarete com as razges
crrcunftanciadas  que as motivdo )
feria precifo nio fémente fa-
zer hum grande volume ; mas
repetir mnumeraveis vezes as mef-
mas coufas, o que o faria minu-
ciofo, e enfadonho. Eu vou mof-
trar alguns exemplos que provem
0 que acabo de expor.

A pag. 129 alei XXII. do
Capitulo das Leis fobre a modo, e
civcunfiancias em que os jogadores (e
podein fazer , on paffar na pvimeira

b~
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paffagen y digo : O jogador qie vol~
ta buma Carta para fazer Voltare-
te de erfpeito , fem maoftrar os dzes
pretos primeiro 5 ndo tem pov iffo
pena 5 ¢ pide jogar o Voltarete de
refpeito , com tanto que mefire os Azes
pretos antes de ajuntar as compras as
Sfutas Cartas.

He defneceflario motivar hu-
ma lei tdo clara , e evidente de
fua natureza que fe faz conhecer
4 primeira vifta de todos os joga-

dores, que nio eltiverem preoc-

cupados com o coitume de huma
pratica contraria. O jogador que
{e efquece de deitar os Azes pre-
tos na meza , quando faz Voltare-
te de refpeito, nio offende , nem
prejudica os outros em coufa al-
guma ; porque, que mal fe lhes
pode feguir de que elle moltre os
taes Azes antes, ou depois de vol-
tar a Carta? Se fe péde feguir al-

gum damno defle efquecimento,
' he

— e ————— e —— A —— Tt -
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he {6mente para o que volta
porque fe ndo tem os Azes pretos
repde; e fe continta o efquecimen-
to até mifturar as compras com as
fuas Cartas repse , e tanto em hum
como no outro cafo vai a mio
abaixo , pelas Leis XXIIL Jite
XXIV. do mefmo Capitulo.

Neftas circunftancias ferfa hu-
ma {emrazio imp6r pena a hum
defcuido t3o infignificante , e que
além de ndo fuppér délo , ndo po-
de offender os outros jogadores.

As mefmas Leis XXIIL. , e
XXIV. que acabo de citar podem
fervir tambem de exemplo para
moftrar a defneceflidade de moti-
var as Leis do jogo que sio cla-
ras de fua propria natureza.

A Let XXIIL diz: Se o jo-
Zador que quer fazer Voltarete de
vefpeits o e que depois de voltar a
Carta do baralho y Compra y e nifiu-
ra as Cartas da contpra com as fias
Gl
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antes de moflvar os Azes pretos , tein
apena de vepor 5 evai a mdao abaixo.
Depois que hum jogador miitura
as Cartas da compra com as fuas,
ja os outros nao podem faber fe
comprou os Azes pretos, ou {c os
tinha , ou{e comprou algum delles.
O délo que fe péde fuppor nefte
cafo, e o prejuizo que poderia cau-
far 208 outros Jocadores fe lhe dei-
xaffem jogar amio sio as caufas,
por que felhe i impoe a pena dere-
pm , € porque vai a mio abaixo
para que elle anio pofla ganhar.
ALei XXIV. diz: O; jogador
que volta buma Carta do baralho,
Julgando que tem os Azes pretos , e
Je acha que os nio tem wepbe, e
vai a mao abaixo. A Carta que o
tal jogador volta , péde fer tal
que lhe faca conta a elle, ou a
algum dos Cutros para fe fazer em
licenga , Voltarete de refpeito, ou
em Voltarete fegundo, ou parao
apar-
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apartar da idéa que talvez tivefle
defe fazer emalgum deftesjogos,
por iflo tem a pena de repér; e
val a mio abaixo.

A pag. 216. digo naLei III.
do Capitulo das Leis fobre os joga-
dores que tem Carta de mais , on
de menos no fim da mao. O jogador
que fe acha no fim damio com Car-
ta de mais o ou de menos y ganba a
mio [e faz as vafas necelarias pa-
va iffo y nio obfiante apena de re-
pér. He defneceflario ‘motivar efta
Lei do jogo, porque além de fe
acharem metivadas outras que lhe
sdo analogas, qualquer pefloa de
nediocres luzes conhece facilmen-
te arazdo {obre que fe funda.

He certo que fe o jogador,
que f{e acha no fim da mio com
Carta de mais, ou de menos per-
de de Ceditho, paga ocodilho a
quem lho ganha , ¢ paga além
dilto as pagas ordinarias. Se pzrde

S
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de refpofta repée arefpofta do jo-
go além de que perde por ter
Carta de mais, ou da menos, e
paga aspagas ordinarias, Efta Lei
he jufta, e neceflaiia, porque o
jogador que codilha a mio nio
tem culpa em ter o feizo Carta de
mais, ou demenos, e por confe-
quencia nio deve perder o direi-
to que tem a ganhar ocodilho, e
as pagas : o me{mo fuccede a ref-
peito da refpofta. Ora he eviden-
te que podendo ofeize perder hu-
ma mao de codilho, ou de ref-
pofta , deve ter tambem direito
para a ganhar; porque fem iffo
jogaria com muita defigualdade,
tendo contra fi a grande defvan-
tagem de poder perder fem poder
ganhar.

Em algumas companhias eftd
eftabelecido o ufo de repdr oje-
gador que fe acha com Carta de
‘maws, ou de menos, e nio valer
. a
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a mao ; mas conhece-fe claramen-
te pelo que acabo de exp6r, quan-
to efte ufo he contrario a0s prin-
cipios da razio que devem fervir
de bafe dsLeis do jogo.

A razio que dao alguns jo-
gadores de que quem joga com
Carta de mais tem mais vantagem,
por poder ter hum trunfo, ou
huma Carta de mais que lhe faga
ganhar a mio , ndo he {ufficiente;
porque havendo fempre hum nai-
pe de trunfo, ctres falfos, adef-
vantagem elid fempre da parte de
quem tem Carta de mais, toman-
do as coufa naturalmente.

He certo que pdde fucceder
que hum jogador cempre huma
Carta demais por conhecer pelas
coftas que he hum trunfo, para

ganhar com mais feguranca ; mas

para ifto he precifo que elle feja

muito inclinado a obrar de md f¢,
€ .que 1gnore  1nteiramente o cal
' ' Cu-~
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culo do jogo. Comprando huma
Carta de mais , nao pdde ganhar
geral , erepoe com certeza o bo-
lo : por confequencia comprando
huma Carta de mais com malicia,
perde o poder ganhar geral , e
perde huma refpofta ; e ifto uni-
camente pelo pequeno mterefle
das pagas ordinarias, vifto que pe-
la pena de repor torna a poér na
meza o bolo que levanta.

Além de tudo ifto , ojogador
que compra huma Carta de mais,
ainda que {eja hum trunfo gran-
de, ndo tem certeza de lhe fer,
ou n3o neceflario, porque nio fa-
be que Cartas compra juntas com
elle ; excepto fe o jogador he dos
que conhecem as Cartas pelas cof-
tas; nefte calo o que devem fazer
os outros he nio jogar com elle,

A refpeito do jogador que
tem Carta de menos, nio ha ra-

230 de {c lhe fuppor malicia; a
T naon
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nio fer a de deixar cahir huma
Carta falfa para nio fervir algum
Rei. Em qualquer das duas cir-
cunftancias a pena de repor he
baftante para os apartar de feme-
lhantes idéas. .

Eu modefiquei algumas Leis
tiradas de outros Jogos analogos a
elte, conformando-as mais com os
principios darazdo , para as fazer
tanto como 1ne fofle poflivel juftas,
Por exemplo a Lei LV, do Jogo
Yrancez L’ bomire i1rois (vé dea-
demie des Jeusi' pag. 202.) diz que
lendo podem pedir as pagas de-
pois que fe cortdo as Caitas para
a mao feguinte ; excepto fe fe ba-
ralhaffem | e cortaflem de propefi-
to as Cartas com precipitaco pa-
ra nao dar tempo ao Gue ganha
as pagas de as pedir. -

Como no jogo do Voltarete
fe joga regularmente com dous
baiallies, e eftd fempre baralhade

2 | aquel-
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aquelle com que fe hio de dar
Cartas na mao feguinte, o tempo
precifo para ascortar he t3o pou-
co, quc bafta a mais pequena dif-
tracgdo para fazer perder a hum
jogador as pagas que ganhou ; por
1To julguel conforme 4 razio de-
terminar efte tempo até fe acaba-
rem de dar asCartas. 3

A relpeito das rentincias ha
alguns jogos , mos quaes fe pa-
gio todas com a repetigiio da mel-
ma pena , ainda que fe repitdo
muitas vezes na mefma mao ; mas
ifto ndo pdde ter lugar no Volta-
rete em que huma vafa tirada de
huma parte para outra decide re-
gularmente damdy, e em que o
reaunciante além da pena derepor
tem tambem a de lhe trarem a va-
{fa que cortou fazendo a renuncia.
Qs jogos em que o numero das va-
fas , ou dos pontos dugmenta ,
ou diminue o ganho, podem ad-
' IR mit-

29'1
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mittir a repetivio da pena por ca-
da nova renuncia ; mas o Volra-
rete onde iffo nio decide nada ,
nio deve ter pena fendo até o
ponto onde fe puder fuppédr ma-
licia ; e prejuizo para o0s cutros
Jogadores.

Além das Leis do Voltarete
que £20 tem pena, por fe fuppor
que a fua infracgdo he feita com
o confentimento de todos 0s joga-
dores, ha outras Gue ando tem;
mas por hum motivo differente.Eftas
s20 as que conflituem a decencia,,
¢ gravidade do jogo , e que ns jo-
gaderes devem relpeitar ainda mais
do quc as penaes, A razdo, por que
cftas Leis ndo sio penaes , he
Forque os jogadores que nio sio
capazes de {e comportarem fegun-
do asregras da feriedade s € da
decencia, depois de conhecerem
as regras do jogo a que fe fujeis
130 , ndo devem ter outra pena

' fy le-
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fenao ade nio ferem admittidos a
jogar com os que as praticio.

CAPITULO XXIL

De algumas veflextes neceffarias.

O Volmrez‘e he hum dos jogos
carteados mais proprios para re-
crear as pefloas que o fabem jo-
gar, e que tem entrado 1o efpz-
rito do jogo; mas para iffo sdo
precifas a]oumaq circuftancias, 'a
que o Jooadm prudente deve at—
“tender quando joga cfte jogo
com animo de fe recrear , € paffar
agradavelmente o tempo.

Em primeiro Jugar deve lem-
“brar-fe quando principia a jogar,
- que a probab1hdade de pelder he
-igual 4 de ganhar , e jogar por
eﬁa raZzao com o animo dcternn—

< nado de fengo affligir , ou inquie-
¥ tar
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tar ainda que perca ; porque fen-
do tdo natural o perder como o
ganhar ; feria hum louco , ou hum
homem fem razdo fe {e inquietafle
com huma coufa a que fe expdz
voluntariamente , fabendo o que
lhe podia fucceder. Neftes termos
todo o jogador prudente deve
aflentar-fe ajogar com o defignio
determinado de jogar do principio
at¢ o fim do jogo com a mefma
tranquillidade de efpirito , com que

principia, tanto quando a fortuna
Ihe for contraria , como quando

lhe for favoravel.

O jogador que feafflige quan-
do perde , queixando-fe da fortu-
na he bum inconfequente, que
fe inquieta com o mal que elle
mefmo procurou ; ¢ em lugar de
achar no jogo o recreio que pro-
curava, acha hum tormento con-
tinuado que o faz infeliz, tiran-
do-lhe o focego de efpirito, tdo
ne-
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neceflario para a felicidade da nofla
exiftencia. O jogador que fe affli-
ge com a perda do jogo, perde
pouco a pouco arazio, e chega
algumas vezes a imprudencia , ou
o frenefi a fazer foguetes que.o
tornao aborrecivel, e infupporta-
vel , muiras vezes por amor de
perdas infignificantes. Muitas pef-
foas que fe conduzem com pruden-
cia , e generofidade nas acgoes,
que o curfo ordinario davida lhes
prefenta , defmentem muitas ve-
zes . no jogo a boa opiniao que
tem adquirido pela regularidade
das outras acgbes, conduzindo-fe
a exceflos que os fazem envergo-
nhar de os ter commettido , quan-
do a tranquillidade de efpirito os
deixa tornar a fazer ufo da fua
razdo. As imprudencias do jogo
ndo sio nunca delculpaveis ; por-
que, {uppofto fejao nafcidas de
huma alienagdo dc efpirito que ti-

ra
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ra dliberda darazdo, efta aliena-
gao - de efpirito he originada da
ambigdao do ganho; e a baixeza da
fua origem he baftante vil para
fazer o homem defprezivel. O jo-
go he averdedeira pedra de toque;
onde fe corhecem as almas gran-
des, e as affe¢tadas, e hum dos
meios mais feguros para analyfar,
‘e conhecer o0s homens. Numa pa=
lavra todo o homem que quizer
jogar, deve eftudar fobre o 'modo
de fe vencer , ededeftiuir o fogo
que a paixio do interefle ‘lhe -
zer nalcer , para ndo dar hanma
md idéa do feucaralter, e para fe
ndo ‘fazer aborrecivel, vice
* Para” confeguir efte fim he
bom que o jogador fe ndo expo-
nha a perder huma fomma tal que
defordene o cutfo economico ; e re-
gular da fua cafa, e dos feus ne-
gocios. O jogador prudente deve
regular -no principio ‘do jogo, a
41 quan-
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quantia que pdde perder fem gran-
de conftrangimento , e levantar-fe
do jogo logo que a perde,fem correr
cegamente atraz da destorra, que
taz naufragar quafi fempre a maior
parte dos jogadores.

O jogador prudente deve co-
nhecer fe as pefloas com quem jo-
ga, fabem, ou nio jogar bem;
fe-joga com jogadores que -ndo
conheg¢do bem o jogo, talvez por-
que leva mais vantagem com elles;
nio fe deve inquietar fe lhe fize-
rem perder algumas maos por cau-
fasda fua ignorancia. Querer que
jogaffem bem a feu favor,. e mal
contra , ferfa o cumulo da in-
confequencia. - O jogador que fe
inquieta com os que jogdo algu-
mas mios mal ; ndo deve. jogar
fendo com os que forem tdo bons
jogadores -como élle. N

. O jogador que joga forte.,
ndo deve jogar em cafas {ufpeitas,
prin-
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principalmente tendo ao pé de fi
algumas pefloas que nio conhega
de probidade ; porque hum ef-
pectador que vir o feu jogo pode
faze-lo perder, fazendo finaes a
hum dos outros |, que elle nio
pofla conhecer , nem defconfiar
da caufa que o faz perder.

Outra ‘precaugao neceffaria he
a de ndo jogar com pefloas que
niao fejdo de conhecida probidade;

porque dous jogadores, que fe.

entenderem podem roubar as pef:
foas com quem jogarem o Poltare-
ze fem que fe conheca com faci-
lidade. O que fedeve fobre tudo
evitary he ojogar nas cafas publi-
cas de jogo; onde fe achdo regu-
larmente fujeitos que olhando o
jogo como huma profi{sio , nao
sio  demaziadamente efcrupulofos
{obre os meios de confeguirem 0§
feus fins. '

Quando as peffoas com quem
fe
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fe joga ndo sdo de huma probida-
de conhecida , he precifa muita
cautela , e attengdo comellas, em
quanto fe ndo conhecem. Lu te-
nho encontrado jogadores que pre-
paravdo , e difpunhido as- Cartas
para dar hum geral declarado em
copas, em Poltarete de refpeito lo-
go na primeira mio ; e {e fe fuf-
pendia o jogo, eelles tinha occa-
filo derepetir novamente a mano-
bra, n3o fazido o mais pequeno
efcrupulo diffo.

Fu vi declarar-a hum fujeito
geral em copas, em Foltarete de
vefpeito com oito trunfos de tres
matadores , ¢ Rei de elpadas, a
mio jogou efpadas , o contra-pé
cortow com hum trunfo porque
eftava baldo aellas, eo feizo nio
obftante ter o Rei de fepadas, re-.
cortou , efcondeo o Rei de ef-
padas de traz de hum trunfo,e eften-
deo 0jogo na meza dizendo que

=
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tinha - ganho. Os contrarios que
virdo tudo trunfos, e que ndo to-
mdrdo o trabalho de contar as Car-
tas , cahirdo na efparrela ; ndo
obftante ter hum tres trunfos de
Az, e o outro, hum que fazido
quatro trunfos , por confequencia
nao podia o feito ter mais de oi-
to, ehavia de neceflariamente ter
huma Carta de ouros , ou de pdos
para fervir hum dos Reis dos con-
trarios , edevia perder o geral. O
que tinha os tres trunfos de Az
moftrou-os , depois que o feizo dei-
tou as Cartas na meza, e diffe, "{e
eu tivefle mais hum trunfo nio
havia de ganhar o geral ; o outro
moftrou ooutre trunfo, e com tu-
do ifto nenhum fe lembrou de que
o feito devia ter elpadas, ou hu-
ma Carta falfa de outro naipe;
porque ' o que cortou efpadas ti-
nha ‘Rei de ouros, e outro tinha
o de pdos ; o que lhas dava"ht({ma
_ =
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{feguranga total de fazerem perder
ao feito o geral ; porque cortando
efpadas havia de ter huma Carta
de cutro naipe, vifto nio poder
ter mais deoito trunfos.

Eu aponto efte exemplo pae
ra que os jogadores fe ndo deixem
illudir com as primeiras apparen-
clas , e para que fagdo jogar as
maos até o fim, ou ao menos_pas
ra que quando algum jogador dei=
ta as Cartas na meza examinenm, ,
fe renunciou , ou fe tem Carta de

mals , ‘ou de menos.

Os efpectadores que- eﬁao a
ver Jogar de féra devem -calar-fe
vejio o que virem, e nio feen-
termetterem nunca, a animar .. ou
defanimar os jogadores, paia- que
fe fagdo, ou.para que {e fagio em
tal , ou tal Jogo , com preferencia
a'outro ;. porque iffo péde, deci-
dir multas vezes do ganho do, Jjoz
g0, ¢ prejudicar alguns dos joga-
do-
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dores. As palavras ainda as que
parccem mais indifferentes , podem
fer algumas vezes nocivas , e fazer
conhecer a algum dos jogadores
0 jogo de outro, ou parte delle.
Por “exemplo , hum " efpeftador
vendo Bafto ; Manilha , Da-
ma, e Valete de hum naipe ao
jogador que lhe fica a0 pé defi,
diz., que fe foffe’ Efpadilha po-
dia entrar, dando a entender aos
outros que o tal tem o Bafto;
qualquer dos que fe fizer , ‘tem
nefte cafo a vantagém de faber on-
de efid o Bafto', o que lhe péde
fer de grande utilidade ; porque de
{faber ‘onde eftd huma Carta de-
pende innumeraveis vezes o ganho,
ou perda de huma mio. v
Em huma palavra os jogado-
res que eftao de féra devem fer
Ipetaderes mudos , € ndo dar
nunca final do jogo, {eja por pa-
lavias 5 ou por geftos.-
Tam-
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Tambem n3o he permittido
aos efpectadores accufarem as re-
nuncias,, ou Cartas de mais, ou
de menos, nem fe algum dos jo-
gadores pagou , ou nio, ou fe
€ntrou Com O$ Cinco tentos para a
meza , ou com o medalhdo. Os
efpetadores devem ver, calar-fe,
e nao dizer nada a refpeito do jo-
80, excepto depois de fe ter jo-
gado a mdo, nio fendo em coufs
que prejudique algum dos joga-
dores , ou em alguma divida, fen-
do. perguntados.
= - Os efpeftadores devem affen-
tar-fe ao pé dos feus amigos, ou
daquellas pefloas com quem tem
mais relagdes; porque he mais na-
tural ver jogar as peffoas que fe
eftimdo mais, e a quem fe defeja
ver ganhar , tanto mais que ha
alguns jogadores tio credulos, ou
fuperfticiolos que fe zangdo com
as pellas que tem ao pé defi, jul-
gan-
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gando que si3o a caufa de elles
perderem. Se ha algum jogo a que
efta zanga feja defculpavel deal-
gum modo he o Voltarete ,em que
hum efpettador pode fazer per-
der o jogador fem elle faber o

€omo.
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ADVERTENCIA.

n Conhecimento de que fe nio procura
~" 0 Tratado do Voltarete para aprender
por elle o020, foi o motivo porque tra~
tei rapidamente des feus principios para
tratar comr mais extensio as f{uas Leis ;
vifto fazerem ellas o principal objelto defta
obra. Nio entrei na explicagio de rodos
s termos de que me f{irvo; por ferem
geralmente conhecidos dos jogaderes. Al»
guns delles termos, por exemplo , par-
ceiros nio sio tomados {empre fegundo a
fua verdadeira accepgio ; porque confore
mando-me 20 ulo commum , julzuei def-
neceffaria huma exaftidio efcrupulofa ,

pouco confequente em huma obra de {e-
melhante natureza,

A pag. g deve ler-Te o tjtalo do Cap.
0 nimero dos Fogadores , em lugar de
Do numero das Carias, A pag. 20 falaa a
palavra Valete na linha 5, ¢ Dama na
linha 8 , efeis em lugar de cinco na linha
9. A pag. 78 lea-fe "na linha 7 feito cm
lugar de forre ; e na linha 12 forte em lu-
gar de feito. Os Leitores conhecerad com
tacilidade outros erros deimprenfa que fe
encontrzo nefte Livro. :
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